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En algunas ocasiones dudamos de nuestros conocimientos, y de lo
que podemos alcanzar en nuestra vida ya sea en el campo

profesional o en el personal, sin embargo lo importante no es lo que
sabemos sino lo que queremos aprender. Si medimos nuestros
conocimientos comparándolos con los de otros inevitablemente serán
menores en ciertos puntos y mayores en otros, invitamos a nuestros
lectores a olvidar lo que no saben y concentrarse en lo que quieren
aprender, a olvidar lo que no pueden hacer y concentrarse en lo que
quieren hacer.
En el contexto anterior hablaremos de la Sociedad del Conocimiento,
la Humanidad tiene que pensar en aumentar la conectividad, pero no
puede desconocer el contraste del dominio del inglés en la Red, que
acapara el 75 por ciento de los contenidos difundidos en las páginas
web, con la casi nulidad de contenidos en idiomas como los arábigos,
utilizados por una buena parte de la población mundial, o la ausencia
casi total de otras lenguas cuyo proceso de extinción se acelera por
fenómenos como la expansión de Internet.
En este punto queremos motivarlos a desarrollar contenidos para la
Red en español y con ideología de contenido social, así como
colaborar en la construcción de una Sociedad de la Información justa
y equitativa sin los fundamentos económicos mundiales que la
obstaculizan.

Todos somos muy ignorantes.
Lo que ocurre es que no todos

ignoramos las mismas cosas.
 Albert Einstein

... cuando aquello que en

teoría no puede, haya

sucedido.

psycho.emorc@gmail.com

Emmanuel Ortiz Cruz

Condenados a derribar muros.

ivan_lags@hotmail.com

Iván Lagunas Salazar

Lean, lean lo que sea. Leer

siempre nutre.

sonia_1258@hotmail.com

Sonia A. Morales Salazar

Nunca es suficiente.

jcrivera.mx@gmail.com

Julio Cesar Rivera López

Despues de escalar una montaña

muy alta, descubrimos quehay

muchas por escalar.

anaabbsb@gmail.com

Ana G. Villa Trujillo

El conocimiento es libre.

carpin@servidor.unam.mx

Carlos Pineda Muñoz

Lo pasajero, es lo inevitable.

Lo definitivo, las lecciones de

lo inevitable.

gaby_aguilar_mendoza@yahoo.com.mx

Gabriela Aguilar Mendoza

El talento es sólo superado

por el esfuerzo.

gallo1oscar@gmail.com

Oscar Ramírez Hernández

El hombre le teme a lo que no

tiene, la mujer tiene lo que no

entiende.

volcom_9999@hotmail.com

Eduardo de la cruz f lores

La clave del conocimiento es

mirar más allá de lo que crees

lo es todo.

gustavocr.info@gmail.com

Gustavo Carrillo Romero

Cualquier duda, sugerencia o comentario escribenos a:
despertarum@fesc.unam.mx
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¡¡¡¡Programar!!!!
¿¿¿¿Por qué, para qué????

Recientemente la Gaceta de la UNAM en su sección ENTER@TE la cual se relaciona con
Internet, cómputo y telecomunicaciones; publicó un artículo de suma importancia, puesto

que menciona las características de tres países en especifico, los cuales a pesar de sus
grandes diferencias culturales han podido establecer una característica en común: “su
economía se ha desarrollado en base a la industria del desarrollo de software”.

Estos tres países han podido tener una participación muy activa en este ámbito, aún si en un
principio no tenían los recursos necesarios hoy en día son potencias en este ramo, este logro
se dio por haber explotado el intelecto, y la capacidad lógica que los programadores poseen.
Han optimizado recursos escasos y la parte humana ha sido traída del extranjero o bien ellos
invierten en una educación enfocada para esta industria.
El software desarrollado en estos países encuentran una gran oportunidad en mercados
financieros, de telecomunicaciones, en hospitales, en empresa y también se desarrolla para
seguridad informática.
Han desarrollado políticas económicas que atraen a las empresas extranjeras desarrolladoras
de software.
A pesar de las condiciones precarias con las que iniciaron los proyectos, estos países han
consolidado el desarrollo del software, porque se ha invertido en la parte intelectual y no en la
parte económica.
En México, estamos en la misma situación, ya que existe una inversión escasa o nula
enfocada en esta industria, pero para realizar software se necesita mucho más que eso.
Se tendría que iniciar con una nueva cultura integrada por programadores, que estén
interesados en desarrollar o mejorar software dirigido a cierta áreas, las cuales pueden ser un
mercado bastante remunerable.
No se necesitan programadores expertos, ya que esto con la práctica se puede desarrollar, en
este país existen algunos interesados en la programación de cualquier tipo de lenguaje en
esas áreas.

Por: Gabriela Aguilar Mendoza
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Inicialmente serían ideas que se convertirían en programas pequeños, los cuales con un poco
de tiempo y de trabajo intelectual podrían llegar a convertirse en un software de dimensiones
colosales y con un mercado amplio.
Independientemente de las razones antes mencionadas, programar es un arte, es expresar un
idea, es comunicarse mediante un lenguaje de programación sin importar cual sea, no es un
medio - es una forma de vida, es influir en la persona que utiliza el software, es un impacto
visual, es un estilo personal y único que destaca ciertas características del programador, es
pasión por resolver, simplificar y mejorar las actividades cotidianas.

Esto es una forma de expresar la programación y posiblemente existe quien esté de acuerdo,
sin embargo aún no se ha tenido el resultado esperado. Actualmente en la Lic. de Informática
de FESC existen alumnos que se perfilan para excelentes programadores, pero son unos
cuantos, no por ser mejores que los demás, sino por el simple hecho de que tienen interés en el
área.
Esto es un problema muy fuerte y posiblemente se deba a la antipatía (cierta repulsión o
rechazo natural) de los jóvenes involucrados en la carrera, no por ser menos inteligentes, o
menos capaces, sino por motivos diferentes no se llegan a involucrar en pequeñas aplicaciones
y ni hablar de grandes proyectos.
Debemos defender nuestra carrera, demostrarnos a nosotros que somos capaces de realizar y
concretar una idea para beneficio de nosotros y los demás.
Informática está enfocada a programación, no a contabilidad o administración u otras áreas
ajenas, aunque es necesario el conocimiento de éstas, lo importante es desarrollar ideas,
desarrollar aplicaciones, desarrollar programas, no solo en la parte administrativa, existen
muchas áreas muy poco explorada y otras sobreexplotadas, pero aún así siempre se puede
mejorar las aplicaciones existentes y desarrollar nuevas.
Debemos reflexionar muy seriamente de forma individual sobre nuestra actitud hacia el
desarrollo de programas, si realmente estamos en la dirección adecuada y sobre todo si
realmente queremos ser, actuar, trabajar y vivir como verdaderos informáticos.
REFERENCIAS:
Gaceta UNAM
Fecha: 28-Ago-2008
Articulo: Desarrollo de Software - India, Irlanda, Israel -
Autores: Gabriela Seoane San Martín y Rodolfo Cano Ramírez
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10100

El g iga n te qu e todo lo ve

Por: Emmanuel Ortiz Cruz

El crecimiento que ha tenido la Internet desde sus orígenes ha sido espectacular y hoy en día es
una de las herramientas más utilizadas en todo tipo de situaciones, la impresionante cantidad

de información que podemos encontrar en la red de redes es incontable y sencillamente inaccesible
si no existieran páginas especializadas para búsquedas como Yahoo! o el que en estos días acaparó
nuestra atención, el llamado gigante de internet, Google, al que muchas veces se ha considerado es
el que dicta las normas que se siguen en internet, sería interesante preguntarse ¿Qué tan confiable
puede ser este gigante?

Durante los últimos días una avalancha de noticias y análisis nos han inundado en la llamada
“blogosfera”, todos centrados en el nuevo navegador web de Google, Chrome, la campaña de este
nuevo navegador ha seguido la estrategia de publicidad iniciada en 1998 por los fundadores de
Google, el boca a boca. Los beneficios de seguir una estrategia de este tipo son grandiosos, se
puede llegar a personas que confiando en lo que les dicen sus familiares y/o amigos no dudan de las
ventajas de usar estos productos y las empresas se ahorran miles o incluso millones de dolares en
publicidad.

Como bien es sabido, no siempre se puede confiar en la gente, algunas
veces por falta de conocimiento o por el simple hecho de “estar de
moda” nos dejamos influenciar y no analizamos si en realidad es lo
que está cubriendo nuestras necesidades, Google no por ser el gigante
que es es la mejor opción, si bien es cierto que la mayoría de sus
productos han causado una revolución dentro de sus áreas de
desarrollo, también esta empresa se ha encargado de mantener
monitoreados los movimientos que hacemos mientras navegamos en

internet, claro que esto suena como paranoia pero es cierto, tal vez es muy poca la información que
tiene sobre nosotros pero es suficiente para que nos pueda utilizar en sus estrategias de mercado.

El nombre Google es un juego de palabras entre el número gúgol (googol) término
improvisado por el sobrino de nueve años de Edward Krasner, Milton Sirotta, en 1938,
que representa el 10 elevado a la 100 y las gafas (goggles).
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Muchas de las críticas que ha recibido Google es que parece se está convirtiendo en la nueva
Microsoft, ya que el intento de controlar toda la internet la está conviertiendo en un poderoso
monopolio que está en expansión, a pesar de todo lo que se dice y se ha dicho de esta importante
empresa, no todo es real, es cierto que la imagen que Google siempre ha querido vender a los
usuarios de internet ha sido la de estar siempre innovando, pero, ¿Qué tan real es esto?.
Google sin duda alguna es líder con Gmail y Googles Maps, pero
en las otras áreas donde compite ha perdido liderazgo e incluso en
algunas está muy lejos del principal competidor, ¿ejemplos?, si no
hubiera comprado YouTube seguramente Google Video seguiría en
las sombras, Wordpress es en gran medida preferido por la mayoría
de los Bloggers, Picassa Web no ha podido hacerle cosquillas a
Flickr y bueno Facebook está cada vez más lejos de Orkut (¿Ork
qué?, ¿existe algo llamado así?), la gran ventaja es que, según
algunos analistas, sigue y seguirá siendo por mucho tiempo el buscador preferido de los
internautas.

Aprovechando la gran difusión que ha tenido Chrome,
valdría la pena hacer un análisis de sus “innovaciones”; usa
webkit, motor usado por Safari y Konqueror, tiene
navegación por pestañas (actualmente existe esa capacidad
en varios programas) implementado por primera vez por
Opera hace ya algunos años y que actualmente todos los

navegadores modernos poseen, la página de inicio es casi idéntica al SpeedDial del mismo Opera
y la barra de direcciones es un clon de la Awesome Bar de Firefox que también es copia de Opera.
Existen otras características que existen ya en otros navegadores y que hacen de Chrome sólo uno
más.
Lo ofrecido por Google Talk tampoco es la gran cosa, sin dudas MSN Messenger sigue siendo el
preferido de la gran mayoría, para hacer funcionar GTalk no se utilizó un nuevo protocolo, se
utiliza el protocolo de código abierto XMPP y cualquier cliente de mensajería que soporte ese
formato es capaz de utilizar cuentas Google.
El gigante que todo lo ve, sigue siendo una gran empresa y a pesar de sus cosas en contra siempre
tendrá cosas a su favor, sólo queda la reflexión de que no por ser lo que todos usan o por cariño es
lo mejor que hay y así como cada persona elige lo que viste, calza o come, es bueno que las
opciones estén presentes y no conformarnos con lo que nos dicen.
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"GRID es un Sistema que coordina recursos
que no están sujetos a un control centralizado,
usando interfaces y protocolos, estándares
abiertos y de propósito general para proveer
servicios relevantes"

Ian Foster

Antecedentes

Por: Carlos Pineda Muñoz
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Sin lugar a dudas la historia del Grid
Computing, como se le ha denominado, es

muy reciente, y tiene como principal
antecedente el cómputo distribuido, el cual toma
los desafíos de la carga fuerte de trabajo
agregando y asignando los recursos disponibles
en una organización para proporcionar potencia
de procesamiento ilimitada.

En los últimos diez años ha cambiado la idea que
se tenía de simplemente distribuir las cargas de
procesamiento en hardware heterogéneo, para
considerar ahora el cómputo distribuido, el cuál
se asegura de que todos los servicios son
confiables y están disponibles a pesar de poder
encontrarse en mantenimiento, que haya
interrupciones de la energía eléctrica o fallas
inesperadas.

También el proceso distribuido ayuda a eliminar
el problema del tiempo que pierden los usuarios
al intentar localizar recursos disponibles para
procesar cargas de trabajo, mientras que muchos
otros sistemas dentro de la organización se
encuentran sin utilizar.

Es momento de mencionar algunas de las
definiciones de GRID, según Ian Foster de la
Universidad de Chicago, “GRID es un Sistema
que coordina recursos que no están sujetos a un
control centralizado, usando interfaces y
protocolos, estándares abiertos y de propósito
general para proveer servicios relevantes”.

El GRID fue utilizado inicialmente por los
investigadores y académicos, la computación en
Grid emerge rápidamente como el medio
utilizado por empresas corporativas para
colaborar, compartir datos y software, almacenar

más información que en las redes existentes, así
mismo acceder a grandes cantidades de poder
de procesamiento sin invertir enormes sumas de
dinero en costosas supercomputadoras.

Uno de los ejemplos pioneros de Grid es el
proyecto SETI@home, dirigido por el Instituto de
Búsqueda de Inteligencia Extraterrestre (SETI).
En la búsqueda por encontrar indicios que
señalaran la existencia de inteligencia
extraterrestre utilizaron el Internet para
establecer una
supercomputadora virtual. Al reunir la potencia
de procesamiento de más de 500,000
computadoras personales alrededor del mundo,
SETI@home se aseguró de tener la capacidad
necesaria para analizar Terabytes de datos
previamente recopilados por un radiotelescopio,
sin contar con el gasto de una
supercomputadora.

Además del mundo de la investigación y la
academia, algunas empresas corporativas como
IBM, Sun Microsystems, Intel y HP, reconocen y
apuestan al gran potencial que ofrece Grid y lo
adoptan con un ritmo asombroso. Cualquier
organización que realice investigación o requiera
intensivas cargas de trabajo a través de
procesamiento se puede beneficiar del cómputo
en Grid, aunque las implementaciones iniciales
de Grid, se enfocaban en proveer a las
organizaciones acceso global a los recursos
computacionales disponibles, aunque parece
algo simple, su verdadero potencial es enorme.
Aún cuando esta tecnología se encuentra en su
inicial, crece rápidamente hacia otros caminos,
por ejemplo Grids de uso público, los cuales
venderán o rentarán recursos de cómputo,
incluido el ancho de banda, aplicaciones y
almacenamiento, esto a través de Internet.
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11.. CCaappaa FFííssiiccaa

Provee recursos en los que
el acceso compartido es
mediante protocolos. Un
recurso puede ser una
entidad lógica, un sistema
de archivos distribuidos,
un cluster de
computadoras o un pool
de computadoras
distribuido, en esos casos
la implementación del
recurso puede involucrar
protocolos internos.

La funcionalidad de esta
capa permite el sharing

(un mismo recurso puede usarse de diversas formas dependiendo de las restricciones
situadas en el lugar desde donde se comparten) de operaciones sofisticadas.

Detalles de los recursos específicos presentes en esta capa:

Recursos computacionales: mecanismos requeridos para iniciar programas, controlar y
monitorear la ejecución de los procesos resultantes. El manejo de mecanismos que
permite el control sobre los recursos alojados a procesos son usados como mecanismos
avanzados de reserva. Se necesitan algunas funciones de evaluación para la
determinación de características de hardware y software así como información de
estado relevante.

Recursos alojados: se requieren algunos mecanismos para el guardado y recuperación
de archivos. Hay mecanismos para la lectura y escritura de subconjuntos de archivos y/o
ejecución remota de una selección de datos o reducción de funciones. El manejo de
estos mecanismos permiten el control sobre los recursos alojados, para transferencia de
datos y otras funciones específicas.

Recursos de red: mecanismos de manejo que proveen control sobre los recursos y la
transferencia en la red, funciones que provean las características de red y carga.

Arquitectura

Para describir de mejor manera la arquitectura del
GRID emplearemos un esquema de capas, al estilo
del modelo de referencia OSI, en donde cada capa
provee funciones específicas, en esta idea la capa
inferior está cerca del Hardware y las
comunicaciones, y la superior es la más cercana al
usuario, como se muestra en la figura.
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Repositorios de recursos: es una forma de
almacenamiento de recursos que requiere
mecanismos de manejo de versiones de
fuentes y código de objetos.

Catálogos: Es la forma especializada de
almacenamiento que requiere mecanismos
para implementar consultas y actualización
de operaciones (ej. BD relacionales).

22.. CCaappaa ddee CCoonneeccttiivviiddaadd

Esta capa define el centro de las
comunicaciones y protocolos de
autenticación requeridos para las
transacciones en la red Grid. Los Recursos y
los protocolos de conectividad mantienen
todas las transacciones específicas de Grid
entre diferentes computadoras y otros
recursos. La red empleada por el GRID es
Internet, la misma red utilizada por la Web
y muchos otros servicios como el correo
electrónico. Sin embargo, las tecnologías
de Internet direccionan el intercambio de
comunicaciones e información entre
computadoras, pero no provee
aproximaciones integradas para el uso
coordinado de recursos de diversos sitios
de computación. Esta capa define el centro
de las comunicaciones y autenticación de
protocolos requeridos para transacciones
específicas de Grid dentro de la red. Los
protocolos de comunicación proveen el
intercambio de datos entre los recursos de
la capa Física. Los protocolos de
autenticación construyen la comunicación
de servicios para proveer mecanismos
seguros para la verificación e identificación
de usuarios y recursos.

Las comunicaciones requieren transporte,
ruteo, y servicio de nombre (TCP, DNS, IP y
ICMP). Las soluciones de autenticación
para algunos entornos pueden tener
características de Log In, Delegación (de
forma que un usuario pueda finalizar un
programa con la habilidad de correr con el
provecho de otro usuario y que el
programa sea capaz de acceder recursos
para los cuales está autorizado) e

Integración con varias soluciones de
seguridad.

Las soluciones de Grid de seguridad deben
ser capaces de interoperar con varias
soluciones locales. Además, usuarios
basados en las relaciones confiables: en el
Grid Computing en el cual el sistema de
seguridad no debe requerir que cada
proveedor de recursos coopere o
interactúe con cada una de las
configuraciones de los entornos de
seguridad.

33.. CCaappaa ddee RReeccuurrssooss

La capa de Recursos se construye sobre la
capa de Conectividad, y son protocolos de
comunicación y autenticación para definir
negociaciones seguras, iniciación,
monitoreo, control, contabilidad y pagos
de operaciones compartidas sobre recursos
individuales. Las implementaciones de
estos protocolos llaman a funciones de
capa Física para acceder y controlar
recursos locales. Los protocolos de esta
capa se refieren a recursos individuales y
por ende ignoran resultados de estado
global y acciones atómicas a lo largo de
colecciones distribuidas, éstos son de
consideración para la capa colección.

Existen dos tipos de protocolos en esta
capa:

Protocolo de información: para obtener
información sobre la estructura y estado de
los recursos.

Protocolos de manejo: usados para
negociar el acceso a un recurso
compartido, especificando por ejemplo sus
requerimientos (incluyendo reservas
avanzadas o calidad de servicio) y
operaciones para optimizar estos recursos,
como puede ser la creación de procesos o
acceso a datos. A partir de que el manejo
de protocolos es responsable para la
inicialización de las relaciones del sharing
deben servir como puntos de aplicación de
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política, asegurando que las operaciones
requeridas por el protocolo sean
consistentes con las políticas bajo las
cuales el recurso es compartido. Los
protocolos a menudo pueden soportar el
monitoreo del estado de una operación y el
control de la misma.

44.. CCaappaa ddee GGeessttiióónn

En la capa de gestión se pueden
implementar una amplia variedad de
comportamientos para el sharing sin la
localización de nuevos requerimientos
sobre los recursos almacenados. Por
ejemplo:

Servicios de directorio: permite a
participantes de las OV (Organizaciones
Virtuales, se requiere unirse a una
organización virtual para poder enviar
trabajos al Grid) descubrir la existencia y/o
propiedades de los recursos de OV.
Permite a sus usuarios hacer consultas para
recursos por el nombre y/o por atributos,
como puede ser tipo, disponibilidad o
carga.

Co‐Allocation, Scheduling y servicios
brokering4: permiten a recursos de
participantes de las OV averiguar sobre más
recursos para propósitos específicos y para
la programación de tareas sobre los
recursos apropiados.

Monitoreo y diagnóstico de servicios:
soportan el monitoreo de los recursos de
las OV para fallas, ataques de adversarios,
detección de intrusos, sobrecarga y más.

Servicios de replicación de datos: soporta
el manejo de almacenamiento de los
recursos pertenecientes a las OV para
maximizar el rendimiento en los accesos a
datos con las respectivas métricas como el
tiempo de respuesta, costo, etc.

Sistemas de programación GRID‐ENABLED:
permite usar en los entornos GRID modelos
de programación familiar usando varios
servicios Grid para localizar recursos,

seguridad, etc.

Sistemas de manejo de Workload y
Collaboration Frameworks (conocidos
como entornos de solución de problemas
PSEs) proveen para la descripción, uso y
manejo de multi‐steps, asíncronos, flujos
de trabajo multi‐componentes, etc.

Sistemas de ubicación de software:
descubre y selecciona las mejores
implementaciones de software y ejecución
de plataformas basadas en parámetros del
problema a resolver.

Ejemplo: NetSolve y Ninf.

Servidor de autorización de la comunidad:
refuerza el gobierno de las políticas de
acceso a recursos generando capacidades
que los miembros de la comunidad pueden
usar para el acceso a recursos comunitarios.

Servicios de cuentas de la comunidad y
pagos: junta información acerca del uso de
información para el propósito de manejo
de cuentas, pagos, y/o limitación de usos
de recursos a miembros de la comunidad.

Servicios de colaboración: soporta el
intercambio coordinado de información
dentro de comunidades de usuarios
potencialmente grandes. Mientras los
protocolos de capa de recursos deben ser
generales en naturaleza y desarrollados
ampliamente, los protocolos de capa
Collective expanden su espectro desde
propósitos generales a aplicaciones altas o
dominios específicos sólo entre OV
específicas. Las funciones de esta capa
pueden implementarse como servicios
persistentes con protocolos asociados o
SDK`s designados para enlazarse con
ciertas aplicaciones. En ambos casos sus
implementaciones pueden construir en
capa Recurso protocolos y APIs.

Los componentes de capa Collective
pueden crearse para requerimientos de
usuarios de comunidades específicas, OV,
o dominios de aplicaciones como por
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ejemplo un SDK que implementa
protocolos de coherencia de aplicaciones
específicas, o un servicio coreservado para
un conjunto específico de recursos en la
red. Otros componentes de esta capa
pueden ser de propósitos más generales
por ejemplo, servicios de replicación que
manejen una colección internacional de
sistemas de almacenamiento para múltiples
comunidades o un servicio directorio
designado a permitir el descubrimiento de
OVs.

Los servicios colectivos (collective
services) se basan en protocolos:
protocolos de información que obtienen
datos sobre la estructura y estado de los
recursos, y protocolos de manejo que
negocian el acceso a recursos de una forma
uniforme.

55.. CCaappaa AApplliiccaacciióónn

La capa final en la arquitectura Grid
comprende aplicaciones de usuario que
operan entre los entornos de las OV. Estas
aplicaciones se construyen en términos de
servicios definidos para cada capa. Cada
una de estas capas tiene protocolos bien
definidos que proveen acceso al uso de
servicios: manejo de recursos, acceso a
datos, y más. Si se considera que una
aplicación de usuario necesita analizar
datos contenidos en archivos
independientes, tendría que realizar
entonces las siguientes tareas básicas:

•• Obtener la credencial necesaria de
autenticación para abrir los archivos
(recursos y protocolos de conectividad).

•• Consultar el sistema de información y
réplica de catálogos para determinar dónde
pueden encontrarse las copias de los
archivos en GRID, así como también dónde
se hallan los recursos más convenientes
para hacer el análisis de datos (Collective
Services).

•• Pasar los pedidos a la capa Física, la
computadora apropiada, sistema de

almacenamiento y redes, para extraer los
datos, iniciar los procesos, y proveer los
resultados (recursos y protocolos de
conectividad).

•• Monitorear el progreso de varios
procesos y transferencia de datos,
notificando al usuario cundo el análisis se
completa y también detectando y
respondiendo ante situaciones de fallas.

En lo párrafos anteriores se ha tratado de
describir la arquitectura de la GRID
empleando un modelo de capas, sin duda
se abre un campo de desarrollo enorme
para los interesados en trabajar en
ambientes GRID, tanto en aplicaciones
científicas como comerciales y educativas.

Algunos de los problemas observados se
refieren a las interfaces para los usuarios
finales que no son amigables, todavía hay
mucho por hacer sobre todo en el manejo
de datos y metadatos, programación y
desarrollo de aplicaciones, por lo que se
invita a nuestros lectores a ahondar en el
tema. Estas son alguna referencias:

http://www.grid.org/
http://www.cudi.edu.mx/grids/
http://www.gridcc.org/
http://www.globus.org/
http://www.evlbi.org/
http://www.reuna.cl/joomla/index.php
http://www.redclara.net/
http://www.eu‐eela.org/index.htm
http://www.ringrid.eu/
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http://www.redclara.net/
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Por: Ana Guadalupe Villa Trujillo

Otra del famoso copipeist
(copy/paste)

13

Sería mentira decir que nunca hemos entregado algún trabajo empleando el buen copy
& paste, o copiar y pegar, como ustedes prefieran. Y es que, ¿cuántas veces nos han

dejado trabajos en la escuela y los hemos hecho copiando y pegando? ¡puf! Muchísimas
¿verdad?, pero por supuesto, y de lo que no hay duda, es que nos ha salvado más de una
vez.

PARA COMENZAR

Antes de continuar, sería importante aclarar dos puntos, por si las dudas de que no
quede todo claro.

Primero, el copy & paste del que les hablaré es del que utilizamos muy a menudo para
sacar información de Internet; a veces lo hacemos de los libros, pero también por dos
cosas esto ya no pasa: por que eso implica ¡escribir! (y nos hemos vuelto más flojos para
ello) y en el mejor de los casos, leer para sintetizar, mmm ¿sintetizar?, sí claro, si nos
resulta difícil escribir, con mayor razón hacer un análisis más profundo; y la otra razón
es porque ¿quién necesita hacer todo esto si podemos copiar y pegar de Internet?

Segundo, resulta un poco complicado meternos en el tema de si esto es o no un plagio
porque para esto muchos tendremos diferentes opiniones, de hecho, encontré varios
lugares en donde se debate sobre ello, pero bueno, esa es harina de otro costal, así que
lo dejaremos un poco de lado y sólo haré una o tal vez dos menciones al respecto.

¿BUENO O MALO?

Creo que la mayoría de nosotros hemos cambiado, o tal vez es mejor decir “adaptado” la
forma de emplear el copy & paste, pues ahora es difícil pensar hacer nuestra tarea de
otro modo que no sea este.

El problema es que la mayoría (y lo digo así porque no puedo asegurar que todos lo
hagan, y eso quiero creer) nos limitamos a copiar y pegar texto de Internet, así tal cual.
Y no me dirán que no, hay trabajos que denotan la o las palabras que son ligas a otros
sitios como: palabras subrayadas, en azul, el “click aquí”, tablas que contenían la
información, y si copiamos de la muy conocida y concurrida Wikipedia hasta el “[Editar]”
sale a relucir; pero bueno, hasta ahí no pasa de dar una pésima impresión visual de
nuestros trabajos.
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Otra cosa que nos deja en el suelo
es que tomamos a Internet como el
único medio para obtener
información, creemos y damos por
hecho que todo lo que se
encuentra ahí es verdadero, pero
eso no es todo, ¡no sabemos
buscar!, casi siempre las tareas
(copiadas por supuesto) salen del
primero o segundo link del
resultado de googlear, ¿o no?.

Ok, de cualquier forma ya se hizo y está “listo para entregar”, pero también algo
lamentable es que, ¿cuántos profesores leerán esos trabajos?, ¿cuántos tendrán la
paciencia y/o el tiempo de ver lo que entregamos y mandarnos al diablo si no hicimos lo
que se nos ha pedido, o si entregamos trabajos con un cínico copy & paste?

No con ello nos justifico, porque nosotros cargamos mucha de la culpa en esto, pero lo
digo porque sin duda esos maestros también comparten cierta responsabilidad en ello,
porque algunos hasta dan la impresión de pedir “tareas” y aceptarlas así, sólo por tener
con qué evaluarnos al final del curso.

Lo peor de todo, y lo que esto refleja es que ni siquiera nos tomamos la molestia de
leerlos, tan es así que algunas palabras ni las conocemos porque simplemente quien
redactó originalmente era de otro país, ¡ja! esto también es muy común ¿verdad?, de hecho
creo recordar a algún maestro que ha salido con palabritas de estas en sus apuntes de
clase.

¿Alguna vez algún maestro les ha dicho: - ¿por lo menos lo leíste?- ? porque entre esos
pocos maestros que se molestan en revisar los trabajos, algunos podrán identificarnos por
nuestra forma de ser o pensar, y ello les hace dudar porque no hay una concordancia entre
lo que entregamos y lo que uno piensa, es más, para no hacer más enredado esto,
pongamos un ejemplo en el que si siempre que se dejara una tarea, el maestro nos
preguntara de eso mismo que acabamos de darle, ¿cuántos no nos quedaríamos sin saber
qué responder?, con un enorme ¡¿eh?!.

LO QUE NOS DEJA

Bueno bueno, no me extenderé más porque esto terminará siendo un sermón, y la idea no
es esa, la idea es que cada uno de nosotros decida qué hacer, si seguir con el buen
“amigo” y hasta ahora inseparable copy & paste, o realmente esforzarnos por algo que nos
va a beneficiar.

Porque por una parte, a pesar de que creo que si los profesores dejaran tareas no tan
generales, que pidieran unas en las que se tiene que hacer un análisis, comparación o qué
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se yo, la cosa sería distinta, porque eso finalmente nos obligaría a realizar esa
investigación.

Pero por la otra, y hablando de nuestro caso en particular, somos universitarios próximos
a salir a un mundo laboral en donde en poco tiempo nos preguntaremos si “hacer” las
cosas así, realmente nos facilitarán las cosas.

Por ahí encontré que alguien decía que es difícil poder hacer textos originales porque de
alguna u otra forma necesitamos información que nos ayude a hacer nuestras tareas, y
estoy completamente de acuerdo, pero pensemos cómo sería (para nosotros mismos) si en
lugar de entregar trabajos así como hasta ahora lo hemos hecho, entregáramos ese algo
que ahora ya puede contener nuestros comentarios, reflexiones, opiniones o toda clase de
cosas que nos permitan entender de lo que estamos hablando. Sería muy diferente ¿no?.

Preocuparnos por uno mismo es nuestra tarea más importante, esas ganas de aprender y
salir adelante son cosas que tenemos que buscar, nadie lo hará por nosotros. En poco
tiempo nuestra vida no podrá resolverse con un simple copipeist.

Ya por último, les dejo esta imagen que me gustó mucho, jeje hasta dónde puede llegar
nuestro cinismo.



SHELL
La herramienta más poderosa

El intérprete de comandos o comúnmente denominado Shell, que traducido al español sería
caparazón o concha, da precisamente esa función, envolver a los demás recursos del sistema

(utilidades, hardware y sistema operativo) en una sola capa, sirviendo como interfaz entre el usuario
y el sistema.
Dicho lo anterior queda claro el por qué es tan importante dominar esta parte del sistema, aunque
muchas veces el usuario no sabe identificar en dónde se encuentra esta aplicación, y realmente es
muy sencillo, porque es sólo una interfaz entre lo que queremos hacer y la interpretación que da el
sistema operativo en base a sus bibliotecas de funciones (por decirlo de una manera muy simple),
entonces esa interfaz la podemos encontrar en cualquier parte de nuestro sistema operativo en el
cual nos permita administrar y gestionar los recursos tanto físicos como lógicos de nuestra
computadora, en base a comandos que ejecutemos directamente desde el shell, por lo tanto existen
programas que cumplen estas características, ya sea por línea de comandos como lo es el “bash” en
Linux o el “MSDOS” en Windows, y también los podemos encontrar en entornos gráficos como
lo son “GNOME”, “KDE” e incluso el torpe “Explorer” de Windows.
Ahora bien la pregunta es, ¿cuál usar?; la decisión depende directamente del usuario y la
profundidad que deseé dar en la administración de su sistema, pero personalmente para mí es más
cómodo utilizar un entorno gráfico, aunque si realmente deseo tener controlado mi sistema me
inclino sin dudarlo a una shell por medio de líneas de comandos, la razón es simple, en un entorno
gráfico dependo directamente de si mi interfaz gráfica tiene capacidad para dichos comandos, o si
las tiene la mayoría de veces nos restringe el uso si no se llevan a cabo los pasos correctos que nos
exija la aplicación. Ahora bien, el shell por linea de comandos que utilicemos va ser elegible por
medio del sistema operativo, pero no quiere decir que vamos a contar con las mismas funciones en
un sistema que en el otro, la diferencia va ser en si usamos un sistema operativo comercial o uno
libre, que precisamente esa viene a ser la diferencia, entre la libertad que nos permita el sistema
operativo de controlar su núcleo o no.
Por las razones pasadas cuando se habla de una shell, la mayoría de veces si es que no todas, se
refiere a la interfaz por línea de comandos de Linux, por ser la más completa, útil y versátil que
existe para cumplir con la administración, control y gestión en un sistema operativo.
Ya que aclaramos en qué tipo de shell nos vamos a enfocar de aquí en adelante, ahora es importante
saber que el nombre de la aplicación que vamos a utilizar se llama “bash”, que va siendo como la
cuarta generación de shell para este tipo de sistema operativo, pero no quiere decir que sea el único
que podemos utilizar, incluso usuarios más avanzados llegan a crear su propio shell en base a las
necesidades y núcleo que poseen.
Después de una breve introducción y para iniciar esta nueva sección dentro de la revista
Despertarum, nos enfocaremos este mes principalmente a la administración de archivos y
directorios, pasando antes por algunos comandos y conceptos básicos, esperando que sea de su
utilidad y agrado.

Por: Oscar Ramírez Hernández
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Una vez que tenemos abierta nuestra aplicación por medio de una terminal o consola, el primer
punto importante que debemos notar es el “prompt”, que nos indicará que la shell esta lista para
recibir comandos, pero justo antes está el símbolo “$” que nos indicará que estamos logueados
como usuario del sistema, o será el símbolo “#” cuando nos hayamos logueado como “root” del
sistema.
Empecemos con un comando sencillo que nos mostrará la dirección del directorio en el que nos
encontramos, el comando es “pwd”.
Sintaxis: pwd
ejemplo:

$ pwd
/home/gallo

El siguiente comando que vamos a manejar va a ser “ls”, este comando nos va a mostrar una lista
de todos los archivos y directorios en la dirección actual.
Sintaxis: ls [Opciones] [Archivo(s)]
En la mayoría de comandos hay opciones que delimitan o filtran el resultado final, en el caso de
“ls” tenemos algunas opciones interesantes.
l : mostrará una lista detallada de los archivos y directorios.
F: añadirá a los directorios un slash “/”.
a: mostrará todos los archivos incluyendo los ocultos.
R: mostrará archivos y directorios recursivamente, es decir mostrará los archivos y subdirectorios
del directorio actual.
Estas opciones podemos usarlas solas o combinadas, también podemos incluir como último
parámetro el nombre de un archivo para que el comando nos muestre información de alguno o
varios archivos, y no de todo el directorio.
Ejemplo:

$ ls l rps.sql
rwrr 1 gallo debian 2411 ago 4 23:11 rps.sql

Esta sería la salida de ejecutar el comando “ls” con la opcion “l” y sobre el archivo rps.sql, ahora
es importante hacer una pausa para explicar la salida de este comando.
Los primeros 10 caracteres (rwrr) nos mostrará información sobre el tipo y permisos del
archivo o directorio, el primer carácter puede ser una “d” si fuera un directorio, una “c” si es un
dispositivo de carácter, una “b” si es un dispositivo de bloque, o un guión “” como este caso si es
un archivo común y corriente, en los siguientes tres caracteres mostrará los permisos que tiene el
propietario sobre este archivo, los siguientes tres caracteres mostrará los permisos del grupo, y los
últimos tres caracteres mostrará los permisos de los demás usuarios. Dentro de los caracteres que
delimitan los permisos del usuario cada uno tiene su significado, el carácter “r” es el permiso de
lectura, el carácter “w” es el permiso de escritura, el carácter “x” es el permiso de ejecución, si
alguno de estos caracteres es sustituido por un carácter de guión “” significa que no se posee ese
permiso.
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El siguiente sector mostrará el número de enlaces que hay a este archivo o directorio, en este caso
tenemos un “1”, que quiere decir que es el único enlace a este archivo.
El siguiente sector mostrará el nombre del usuario propietario de este archivo, en este caso es
“gallo”.
El sector siguiente mostrará el nombre del grupo al que pertenece el usuario propietario del archivo,
en nuestro caso es “debian”.
Justo después nos mostrará el numero en bytes que representa el tamaño del archivo, en nuestro
ejemplo es “2411”.
Después podemos apreciar que nos mostrará la fecha de la última modificación del archivo o
directorio, en nuestro caso es “ago 4 23:11”.
Por último mostrará el nombre del archivo o directorio al cual pertenece la información.
Ahora necesitamos un comando que nos permita mover dentro de los directorios, para este uso
existe el comando “cd”.
Sintaxis: cd [Directorio]
Ejemplo:

$ cd videos/
$ pwd
/home/gallo/videos
$ cd ..
$ pwd
/home/gallo
$ cd /bin
$ pwd
/bin

Para crear una carpeta existe el comando “mkdir”.
Sintaxis: mkdir [Nombre del directorio]
ejemplo:

$ mkdir series
Para borrar una carpeta existe el comando “rmdir”.
Sintaxis: rmdir [Nombre del directorio]
Ejemplo:

$ rmdir series
Una opción de mucha utilidad en el comando “rmdir” es la opcion “R”, la cual elimina
recursivamente todo lo que contenga la carpeta, debido a que si la carpeta no está vacía no nos
permitirá borrarla.
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Ejemplo:
$ rmdir series R

Para poder copiar archivos entre los directorios utilizaremos el comando “cp”.
Sintaxis: cp [Archivo] [Directorio]
Ejemplo:

$ cp archivo.txt /home/gallo/videos/series/listas.txt
Como pueden observar cambiamos el nombre del archivo original por uno nuevo cuando copiamos
el archivo. De la misma manera pudimos haberlo movido de dirección sin necesidad de hacer una
copia nueva.
Sintaxis: mv [Archivo] [Directorio]
Ejemplo:

$ mv archivo.txt /home/gallo/videos/series/listas.txt
Por último, para poder borrar un archivo existe el comando “rm”.
Sintaxis: rm [Opciones] [Archivo(s)]
De las opciones más interesantes existen las siguientes:
f : Fuerza el borrado del archivo.
i : Interactúa con el usuario preguntándole si desea borrar el archivo.
r : Borra recursivamente los archivos que contengamos en la carpeta.
Ejemplo:

$ rm f /home/gallo/videos/series/listas.txt
Estos son algunos de los comandos más utilizados en la manipulación de archivos y directorios, por
el momento el espacio asignado de esta sección en la revista se ha agotado, pero en el siguiente
número retomaremos nuevos temas, también es importante que si tienen alguna duda o comentario,
nos contacten por medio del foro o por correo electrónico.
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Realiza funciones estadísticas y f inancieras que se pueden utilizar
para crear fórmulas que realicen cálculos complejos; además de

organizar, almacenar y f iltrar datos, arrastrar y colocar tablas de bases
de datos. También se puede utilizar una hoja de cálculo como fuente de
datos para la creación de cartas en serie en OpenOff ice.org Writer.

Puede reorganizar la hoja de cálculo a f in de que muestre u oculte
áreas de datos determinadas para dar formato según condiciones.

Permite presentar datos en diagramas dinámicos que se actualizan automáticamente cuando
cambian los datos.

CCAARRAACCTTEERRÍÍSSTTIICCAASS::

- Columnas: desde “A” hasta “IV”, cuenta con 255.
- Filas: 65 536.
- Celda (Intersección entre f ila y columna): 8.1 millones.
- Hojas por libro o por archivo: 256.
- Incluye un sistema que automáticamente def ine series para representar gráf icas basadas en la
disposición de los datos.
- Puede pasar hojas de cálculo a formato PDF.

Entorno gráf ico de OpenOff ice Calc.

LLaa ppaannttaallllaa eessttáá ccoommppuueessttaa ppoorr::

Área de trabajo: representa
una cuadrícula

Barra de Menús: disponibles
todos los comandos y dan
acceso a diferentes cuadros
de diálogos.

Barra de Fórmulas: podrá
teclear las diferentes
fórmulas y funciones, como:
Suma, Promedio, etc.

Barra de Estado: En la parte
inferior de la ventana se indica el número de la hoja, así como información adicional.

OpenOff ice.org Calc Por: Gabriela Aguilar Mendoza
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OOppeerraacciioonneess

Abre el asistente para funciones,
crea formulas de modo interactivo.

Suma automáticamente los
números contenidos en el área de
celdas especif icada.

Cálculos con fórmulas

Todas las fórmulas empiezan con el
signo =, puede contener números,
texto, operadores aritméticos,
lógicos o funciones.

Se utilizan paréntesis para ordenar las operaciones, el resultado de la formula =((1+34)*2)/5 es
distinto a =1+34*2/5

Es posible anidar funciones dentro de fórmulas: =B8-SUMA(B10:B14)

FFoorrmmaattooss

Para dar formatos se selecciona lo que se deseé, a continuación en la barra de menú
seleccionamos FORMATO > CELDAS, nos aparece un cuadro como el siguiente:

Como podemos observar nos aparecen diferentes funciones de las cuales destacan:

1. Formato a texto.
2. Formato a números, estos están ya predef inidos y se puede establecer uno nuevo en la f icha
Números.
3. Formato a Bordes y Fondo de celdas.
4. Para formato de la página, menú
FORMATO, luego PÁGINA y podrás
introducir encabezados y notas al pie,
esto aparecerá en cada página.

Formato de números como texto

Elije FORMATO > CELDAS >
NÚMEROS, a continuación selecciona
"Texto". Los números con este
formato no se pueden usar en cálculos
ni en formulas.
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Si ya has introducido números en celdas y luego cambiaste el formato a "Texto", no se
convertirán en texto; sólo los números introducidos después de asignar el formato, o aquéllos
que se editen después, se convertirán en texto.

Referencias a otras hojas

Puede hacer referencia de una celda que se encuentra en otra hoja. Introduce = en donde debe
aparecer la referencia y ve a la hoja en donde están los datos que necesitas, selecciona la celda
deseada y clic en ella, y automáticamente te regresa a la hoja original.

De la misma manera, también se puede crear una referencia en una celda de otro documento.

GGrrááff iiccooss

En INSERTAR > GRÁFICO nos aparece el asistente el cual nos guiará por 4 pasos hasta
terminar la gráf ica:

1. Tenemos que elegir el tipo de
gráf ica, nos proporcionan
diferentes opciones como forma,
f igura, etc., una vez elegidos sólo
pulsamos siguiente.

2. Seleccionar el rango, podemos
escribirlo o en seleccionar rango
nos envía directo a área de
trabajo para seleccionarlos.
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3. En este punto podemos
especif icar realmente cuál es el
signif icado del rango, ya sea con
palabras o números.

4. Por último sólo daremos nombre
y subtítulo a la gráf ica, y luego en
f inalizar para obtener la gráf ica
f inal.
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Robotitos

En un presente, probablemente no muy lejano, las máquinas o robots, convivirán e interactuarán
de una forma muy común con el ser humano, esto traerá consigo una serie de hechos,

consignas, impugnaciones, etc., a favor o en contra de estos seres “vivos”.
“La tecnología nos beneficia y nos hace la vida más simple”, esta puede ser una premisa, que si bien
es cierta, no la podemos tomar tan a la ligera. Existe el otro lado de la moneda, un lado que mucha
gente no ve, pero que si no aprendemos a encaminar, se nos puede salir de las manos y se harán
realidad esas pesadillas de ciencia ficción, en la cuál las máquinas se revelaban en contra de sus
amos y creadores; mencionamos obligadamente a una tal María y su Frankenstein tan famoso, al
cuál tiempo después un señor de apellido Asimov se encargara de poner en su lugar mediante sus 3
famosas leyes.
Volemos nuestra mente y digamos que los robots llegan a ser iguales al hombre, a su semejanza, con
la capacidad de caminar, correr, dormir, comer, inclusive con la misma capacidad de pensar y ¿por
qué no?, hasta de sentir. Claro, siempre controlados por las personas de alguna u otra forma, pues
obviamente algo que sería intolerable para la sociedad es que algo que ellos crearon tuviera los
mismos derechos, que disfrutara de los mismos placeres, que gozara de un poco de libertad. Pero no
imaginemos esto, es muy irreal, ni que al ser humano le molestara el bienestar ajeno.
Ahora mejor pensemos que en el futuro se tendrán muchos intereses de por medio: económicos,
políticos, sociales, (lo cual actualmente no ocurre) y que los robots fueran un medio importantísimo
para alcanzar las metas y objetivos trazados. Los robots serían incluidos dentro de una sociedad y
serían tratados como personas, con iguales derechos y obligaciones, serían capaces de alcanzar ese
desarrollo que la humanidad siempre ha soñado, siempre ha querido y por el cuál vive cada día, una
sociedad que vendría a ser una “sociedad robotizada”.
Y si dejamos de imaginar y pensar por un momento en los robots…y ahora pensamos en el ser
humano...¡Es lo mismo!
En este día a día, con ese control, con las rutinas diarias que se hacen costumbre, con ese sistemático
modo de vida del hombre, en una sociedad tan falta de conciencia, en donde importa más lo que
come una persona a que miles de ellas no lo hagan, en la cuál pareciera que todos están conectados a
una maquinita que les ordena que hacer, como pensar y hasta como sentir, ¿acaso no hemos ya
llegado a ello?, ¿acaso no ya somos robots?.
Ahora bien podríamos preguntarnos…¡¿Haremos robots a semejanza de la gente? o ¿La gente es ya
a semejanza de los robots?!
El devenir del futuro al paso que va el ser humano no es del todo incierto, podemos augurar que si
seguimos así, no llegaremos a ver a esos seres de metal que alguna vez imaginamos, entre tanto
todavía podemos ocuparnos de otra cosa tan simple como es vivir.

Por: Iván Lagunas Salazar
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Por: Sonia Angélica Morales Salazar

En ocasiones no quisiéramos interrumpir a alguien, así es que lo haremos
"indirectamente" mandándole una alerta por el celular, así como si estuviéramos
chateando, siempre y cuando tanto como la persona con quien quieras chatear y
tú tengan Bluetooth y Blueeee. Esta aplicación es compatible con teléfonos que
tengan el sistema Java, algunos de ellos son los Nokia, Sony Ericsson, LG,
Siemens, Samsung, Motorola, etc, por cierto, no hay que pagar nada a tu
compañía celular.

Descarga en http://www.blueeee.com/blueeee-download.html
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ara

distraerse
un

rato
Para distraerse un rato

Hola amigos, en esta ocasión se me ha ocurrido mostrarles algunas aplicaciones que nos serán
de gran utilidad, o al menos nos distraerán un rato:

Dejándoles los links de las cosas que más me llamaron la atención, me despido de ustedes.

Para todos aquellos que les
interesen los traductores, les
presento a Read It, es un
traductor gratuito para
teléfonos celulares que tiene
2 características que lo hacen
único y muy atractivo, se
trata del OCR que te permite
a partir de una imagen, ya
sea una foto que tomaste con
el teléfono u otra, reconocer
el texto y traducirlo, y la otra
es el TTS (Text to speech)
que te puede leer el texto y
así conocer la pronunciación
de las palabras.

Descárgalo en:
http://www.getjar.com/produc
ts/7095/ReadIt

Si eres de los que no puede
vivir sin haber revisado quién
te visitó... ha llegado la versión
de Hi5 para tu celular.

Accede desde tu celular a:
http://m.hi5.com

En ocasiones nuestras fotos son demasiado grandes, entonces para optimizar el
tamaño de las imágenes vamos a utilizar un programa que se llama VSO Image
Resizer, este software es gratuito y está en español. VSO Image resizer
organiza tus fotos reduciendo su resolución para subirlas fácilmente a internet.
Con esta herramienta además podrás redimensionar, convertir, crear copias,
importar u organizar sus fotos.

Descargálo en: http://www.vso-software.fr/products/image_resizer/download-
image-resizer.php

Si necesitas arrancar y correr Linux sin la necesidad de tenerlo en tu PC,
ahora hazlo desde tu USB o tarjeta flash. Tendrás la ventaja de usar un
sistema limpio sin spyware, sin virus y sin keyloggers, lo que lo convierte en la
solución ideal para cuando vas a usar una computadora que no es tuya; y la
mayoría de las distribuciones de Linux ya viene con algunos programas como
Firefox, Thunderbird, KOffice y muchos más.

Descárgalo desde:
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=197880&package_id=2
62766&release_id=616665

Ahora que se ha puesto de
moda lo chino, en esta página
podrás saber cómo se escribe
tu nombre en chino

Entra a:
http://www.chinesetools.eu/na
mes/

http://m.hi5.com
http://www.blueeee.com/blueeee-download.html
http://www.chinesetools.eu/names/
http://www.vso-software.fr/products/image_resizer/download-image-resizer.php
http://www.vso-software.fr/products/image_resizer/download-image-resizer.php
http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=197880&package_id=262766&release_id=616665
http://www.getjar.com/products/7095/ReadIt



