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Ha pasado ya medio año desde queiniciamos este proyecto y nosmantenemos con las mismas ganascon las que iniciamos, a pesar de queya estamos en vacaciones seguimostrabajando duro para poder llevarhasta ustedes el deseo de lograr uncambio que trascienda en la carrerade informática, pero no podemoshacerlo solos por eso es muyimportante que ustedes también seinvolucren ya sea mandando susdudas o comentarios por medio denuestro sitio web o contactardirectamente a alguien de nuestroequipo de trabajo, por medio de suscorreos electrónicos, que sin dudaestarán dispuestos a resolver sus dudasy escuchar su opiniones.
Este mes nos enfocamos a un temaque ya es muy cotidiano oírlo, pero¿Realmente sabemos de qué tratan lasbases de datos?, en una época dondeel manejo de la información lo es todo,no podemos dejar de lado lo referenteal almacenamiento, la obtención, lagestión, y la manipulación de ésta, portal motivo este número lo dedicamos alas bases de datos, esperando comosiempre sea de su agrado.
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Conoce la experiencia que ha
tenido un compañero de la
carrera con Linux.

Descubre por qué para una
empresa es vital el uso del
Software.

Un interesante dispositivo que
va más allá de lo convencional.

Conoce de las aplicaciones que
tendrá esta versión de Ubuntu,
especialmente para los MIDs.

Y después del gran día
'Download Day' ... a disfrutar.

Un viaje desde sus inicios hasta
lo que esperaremos en los
próximos años.

Seguramente alguna vez
quisiste hacerlo ¿no?, conoce
una buena opción.

¡Conócelo!, no es una simple
suite ofimática.

¿Mala suerte? ¿regalos? ya no te
dejes engañar, checa estos
detalles.



Por qué uso¿
Linux?

Por: Ortiz Cruz Emmanuel

Muchas veces a los usuarios de Linux nos ha tocado la difícil tarea de convencer a un
amigo, compañero o simple conocido para que use el sistema operativo del pingüino y

vaya que es una tarea difícil.
Hace tiempo un amigo me pidió que instalara Windows en su computadora ya que un virus se
había metido a su sistema y era necesario formatear el disco duro para deshacerse de ese
molesto intruso, como es mi costumbre le sugerí que ya no instalara Windows y en su lugar
instalara Linux, específicamente la distribución Debian la cual uso, después de muchas pláticas y
discusiones sobre cual era el mejor sistema logré convencerlo de que lo instalara, claro
manteniendo Windows como sistema por defecto.
Al cabo de unos días le pregunté qué le había parecido utilizar su nuevo sistema, a lo que
respondió que le había dado la impresión de que era lo mismo que Windows y que las
diferencias que existen entre ambos sistemas sólo las podría ver un informático como yo y que
al final no sabia que ventajas ofrecía, esa respuesta hizo que me planteara esa pregunta que
encabeza este artículo: ¿Por qué uso Linux?.
A mi parecer esa pregunta tiene un sinfín de respuestas pero no todas se enfocan al usuario final
al que no le interesan esas cosas de filosofías o de códigos de ética, que no sabe lo que es un
“código fuente” ni le interesa modificar software a sus necesidades, a la mayoría de este tipo de
usuarios sólo le importa contar con un procesador de textos y un reproductor donde puedan ver
sus videos y escuchar su música, entonces ¿Qué les puede ofrecer Linux a ellos?.
Mi primera experiencia con Linux fue en el año 2006 con una versión de Mandriva, en ese
entonces yo estaba totalmente acostumbrado a usar Windows y decidí probar Linux sólo como
curiosidad no porque realmente me interesara cambiar mi sistema operativo, aunque esa
primera experiencia fue mala, desde el principio pude comprobar muchas de las ventajas de usar
Linux, pero bueno vayamos al grano,
Cuando estaba en Windows me cansé de pelear con esos
molestos “intrusos” informáticos que más de una vez me
hicieron perder valiosa información y horas o incluso días de
trabajo, si bien Linux no está exento de ellos, la propia
naturaleza del sistema ofrece esa seguridad para nuestra
información, es reconfortante para alguien como usuario saber
que pueden existir gran cantidad de usuarios en una
computadora y ninguno de ellos puede acceder a los archivos
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permite, saber que podemos navegar por Internet sin estar pensando que en cualquier momento
un espía podrá entrar a nuestro sistema es reconfortante.
¿A cuántos no nos ha pasado que nos tenemos que pelear con Windows? que porque se
apago o misteriosamente se reinició y muchas de las veces no sabemos qué es lo que pasa y
tenemos que gastar algunas veces cierta cantidad de dinero para que alguien que “realmente
sabe” te ayude aunque en realidad no sea grave lo que está pasando, la estabilidad de
Windows no es equiparable a la Linux.
Con Linux tienes la certidumbre de saber que no podrás hacer nada que afecte al sistema
porque si no posees la “contraseña mágica “ simplemente no tendrás acceso a esos archivos
importantes que hacen el sistema funcionar, y si la tienes lo que haces es sobre tú riesgo y
sabes que si algo haces mal es tu culpa y no obra del espíritu santo.

Otra de las razones por la que utilizo Linux es la gran cantidad de aplicaciones que están
disponibles, existen para todo tipo y por cada aplicación comercial existen tres, cuatro o incluso
10 que hacen algo equivalente, es cierto algunas son muy pobres, muy sencillas o que no
cumplen exactamente con lo que haría una aplicación comercial pero también existen dos o tres
que en conjunto la pueden cubrir y te ahorran cientos o incluso miles de pesos en licencias pero
no sólo eso, existen aplicaciones que son mucho mejores que las que existen en el lado
comercial y tienes la tranquilidad de saber que la puedes descargar, instalar, regalar o incluso
vender sin caer en la piratería, la libertad que se tiene de elegir un sinfín de software sin
preocuparte por espías o código malicioso porque cientos o miles de personas aportaron algo a
él y lo han probado y corregido ante cualquier fallo de funcionamiento o seguridad da un
beneficio extra sin igual.
Ya hable de las aplicaciones y las grandes alternativas que existen, pero la diversidad no sólo
es de aplicaciones, existen también las llamadas distribuciones o distros que nos permiten
escoger variantes de Linux que están enfocadas a tareas especificas, por ejemplo podemos
tener Ubuntu o Mandriva como sistema de escritorio, !ah¡ pero yo soy un diseñador gráfico
entonces puedo instalar Ubuntu Studio, o soy músico existe Musix, distro destinada a ese fin o
puedo instalar Debian o Fedora en una máquina destinada a ser un servidor, la cantidad de
opciones que ofrece Linux es muy amplia.

Una de las características que a mi parecer fue importante y decisiva
para que yo escogiera Linux es la personalización, en Windows me
cansé de tratar que mi escritorio se viera de una forma diferente al de
los demás, siempre me ha gustado hacer cosas diferentes y esa
oportunidad que da Linux de personalizarlo a tu antojo, de pasar de un
escritorio simple a un elegante o extravagante es grandioso para
cualquiera, pero no sólo el escritorio también las aplicaciones, tan sólo
con editar simples archivos de texto podemos editar los menús o la
apariencia total, se que en Windows también se puede hacer pero no

sabemos como lo hace y muchas veces debemos tener conocimientos de programación para
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Windows lo podemos hacer, igual que en Linux, pero ¿qué pasa si
alguno de ellos no nos gusta? Tenemos que buscar un tema que
nos agrade, en cambio en Linux tenemos a nuestra disposición
todas esa imágenes que forman los iconos para sólo editar el que
nos desagrade o sustituirlo por otro, bueno pero ¿qué pasa con
aquellos que no saben cambiar el tema? No a todos nos gusta el
color plata, el azul u olivo, también se que se pueden instalar
programas que cambian totalmente la apariencia de windows pero
a mi parecer no se puede comparar instalar un programa de
cientos de MB a un archivo comprimido de máximo 3 MB, y
podemos descargar dos, tres o los que deseemos para unirlos en
uno sólo y tener uno personalizado, para hacer esto no se deben
tener conocimientos de programación sólo tiempo y paciencia para hacerlo.
Por último quiero mencionar eso que hace a Linux diferente, es libre y no por ser libre debe ser
gratis aunque puede serlo, ¿Se han preguntado cuanto pagarían por tener instalado Windows en
10 computadoras?, tal vez no y tal vez no les interesa, pero como informático tengo esa idea
clara de decir no a la piratería, obviamente si no nos cachan no pasa nada pero ¿y si sí?, ¿para
qué arriesgarnos a tener una multa o poder ir a la cárcel?, Linux se distribuye tanto gratis como
comercialmente, así como existen empresas como Canonical que regala los CDs de Ubuntu
también existen Red Hat o Novell que los comercializan, la mayoría nos da la posibilidad de
descargarlos de Internet y eso no para todos es gratis, pero teniendo en nuestro poder ese CD o
DVD con Linux podemos hace con él lo que queramos, regalarlo, rentarlo, quemarlo o venderlo y
no pasa nada, podemos instalarlo en dos, cinco, cien o mil computadoras y la licencia lo permite,
con Windows debemos adquirir licencias que no son nada baratas y estamos pagando sólo la
licencia del sistema operativo, si queremos instalar aplicaciones no podemos tener acceso a
miles de ellas esperando para ser descargadas sin pagar un solo centavo por ellas.

La decisión de cambiarse a Linux es
de ustedes y nadie puede obligarlos a
hacerlos pero vale la pena intentarlo,
me he enfocado a Windows solamente
porque es el sistema más utilizado y
tal vez me puedan decir que Mac OS
también es estable y seguro, y estoy
totalmente de acuerdo pero no existe
gran variedad de software ni varias de
las ventajas que mencioné, estas
razones que expongo son las que
hacen que yo lo use y están
enfocadas hacia un usuario normal y
no son las únicas que existen, puedo

explicarlas desde el punto de vista de un informático, de un diseñador gráfico, de un arquitecto o
un biólogo, Linux ofrece ventajas y posibilidades para todos, no digo que no se debe utilizar
Windows quien quiera y tenga posibilidad de hacerlo de una forma legal puede hacerlo y si no
también, muchas veces es necesario utilizarlo porque existen determinadas ocasiones en que se
depende mucho de las aplicaciones que sólo se ejecutan sobre Windows y no hay de otra,
podemos inclinarlos de un lado o hacía otro pero nunca está de más intentar cosas nuevas, no
tenemos por qué caer en la piratería teniendo Linux como alternativa.

6

¿P
o

r
q
u
é

u
so

Li
n
u
x
?



Actualmente el uso de software para todo
tipo de empresa es vital para su

permanencia en el mercado, ya que gracias al
uso del software, las empresas tienden a ser
más productivas, competitivas y novedosas.

Es por eso que se recomienda que cada
empresa u organización aparte de contar con
los programas básicos, ya sea en entornos y/o
plataformas que ya conocemos (Windows,
MacOS, Linux, etc.), tiene que existir un
software en específico que ayude a la empresa
u organización a desempeñar mejor su labor,
por ejemplo el uso de software que sirva para la
facturación y la gestión de comercios, este es el
software para las PyMEs (Pequeñas y medianas
empresas), ¿por qué sólo las pequeñas y
medianas empresas y no las grandes
empresas?, simple, ya que su funcionalidad y
desempeño cubren sólo un entorno de trabajo
en particular y en sólo un entorno geográfico,
mientras que las grandes empresas suelen usar
módulos mucho más sofisticados y caros, que
les facilitarán su trabajo y que además cuentan
con el capital suficiente para obtener dicho
software ya predestinado para las empresas
grandes, sin embargo en estos tiempos el uso
de software para las PyMEs , se ha ido
comercializando y dando a conocer más, y por
lo tanto se han obtenido diariamente dichos
softwares para que estas empresas puedan
sobresalir y desempeñar mejor su trabajo, así
mismo para poder crecer y evolucionar a
empresas grandes, sólidas y sofisticadas.

Tal es el caso de InterTPV, más que nada este
software puede ser usado en cualquier entorno
de comercio (PyMEs).

Este software cumple con los siguientes
objetivos:

• Es un completo programa de facturación y
gestión para comercios.

• Realiza fácilmente y al instante tickets,
presupuestos y facturas.

Además se tiene que mencionar que dicho
software tiene características que lo diferencian
de otros softwares ya existentes.

Características del software

• La gestión de ventas: tickets, facturas,
presupuestos, recibos, agrupación y paso entre
documentos.

• La gestión de compras: pedidos y facturas de
compra. Así mismo la generación automática
de pedidos en función de los artículos bajo
mínimos (minoritarios).

• La sencillez y usabilidad: preparado para
lector de código de barras, apertura automática
del cajón, teclas de acceso rápido y visibilidad
de las mismas.

• Control de almacén.

• Cierre de caja diario, desglosado en efectivo,
tarjeta, pendiente de pago, etc.

• Cobros mixtos efectivo‐tarjeta.

• Impresión de etiquetas propias, simples y
dobles totalmente configurables para cada
formato.

• Múltiples dependientes, personalizando
totalmente los módulos y la información a la
que pueden acceder y modificar.

• Preparado para trabajar en red desde varios
puestos simultáneamente.

• Impresión totalmente personalizable del
ticket, inclusive con el logotipo de la empresa

Por: Eduardo de la cruz flores

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••
¿Por qué deben emplear

Software las PyMEs?
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• Múltiples informes y estadísticas.

• Cierres parciales y totales.

• La posibilidad de trabajar mediante pantalla
normal o desde una pantalla táctil a elección.

Así mismo dicho software tiene un precio
comercial el cual es el siguiente:

• Precio del programa: 80,00 € (equivalente a
los $800 mexicanos aproximadamente).

Así también se da la existencia de otros
softwares, que sirven a la PyMEs, al desempeño
de su labor de una manera óptima y actualizada
completamente (tal es el caso, de restaurantes,
taxis, constructoras y demás entornos de
trabajo que cotidianamente se cree que no
existe software que pueda llevar a cabo dichas
acciones.)

Es por eso que en resumen, referentemente al
uso de la Tecnología de Información podemos
comentar que es una herramienta de la ciencia
de la Informática que es capaz de realizar tareas
como almacenar, procesar y trasformar datos
de las actividades operativas de las empresas
(ya sean las PyMEs o las grandes empresas),
mediante el uso de equipo de cómputo; es
importante comentar que día con día el precio
de las computadoras ya está al alcance de la
mayoría de las empresas, por lo cual casi todas
las empresas que se forman tienen acceso al
uso de software especifico (comercial o libre),
que les sirva para desempeñar mejor su trabajo,
desarrollar una mejor producción y llegar al
objetivo que se han formado desde el
surgimiento de la organización o empresa.

Es por eso que se dan recomendaciones de
implementación de softwares en las empresas
(principalmente en las PyMEs, ya que son las
que van empezando a evolucionar y tienen que
empezar a tener conocimiento sobre el uso de
las tecnologías de la información)

1. Se tiene que identificar el área de la empresa.
Por lo general puede ser que esta sección de la

empresa necesite una mejora o no se tiene
información precisa sobre su desempeño, por
lo cual se establecerán las necesidades
generales de la empresa que tendrán que ser
satisfechas.

2. Establecer claramente los Objetivos. Cada
área de la empresa debe contar con objetivos
bien específicos y en relación directa con el
objetivo general de la organización. Si ya fueron
establecidos claramente, nos deben dar la
pauta para establecer la forma de medirlos y los
requerimientos de información necesarios.

3. Determinar el presupuesto disponible para el
proyecto. Es necesario tener la visión de invertir
en tecnología (software), lo cual establecerá el
mejor control y mejores decisiones
empresariales a futuro.

4. Seleccionar al mejor proveedor. ¿Compra o
desarrollo? Es necesario que se investigue con
proveedores de servicios informáticos en
internet, con otras empresas, con amigos
empresarios del mismo ramo e incluso de
diferentes, en busca de opciones y
posibilidades de compra de sistemas de
información (en este caso para que sea
implantado en las PyMEs).

5. Sensibilizar al personal. Es necesario que
todo el personal se identifique con el proceso
de cambio, que forme parte de él, que conozca
los beneficios y también el trabajo que
representa. Que reciban capacitación sobre el
uso y dar a conocer claramente los resultados a
obtener del proceso.

6. Duración del Proyecto. Establecer un
periodo de tiempo adecuado para la puesta en
marcha del nuevo sistema de información. Esto
da como resultado un plan de trabajo claro y
preciso de todas las actividades necesarias para
llevar a cabo el proceso de implantación.

7. Revisar el cumplimiento de los objetivos
planteados al inicio del proyecto para controlar
y retroalimentar el proceso de cambio.



Especifico todo esto ya que en nuestro país la
mayoría de las PyMEs en México carecen por
completo de las aplicaciones y el uso de estas
tecnologías disponibles. Es por ello que se
tiene una opción atractiva para las empresas
que no tengan mucho presupuesto o que
desconozcan del tema (el uso del software en
las PyMEs), de acercarse a las universidades,
que por lo general, poseen programas de
vinculación dedicados a la formación de
egresados en estas áreas de conocimientos y
que puedan apoyar el desarrollo de las
organizaciones que lo necesiten a costos
realmente accesibles, así mismo personas que
los asesoren para implementar estas
tecnologías en las empresas u organizaciones.

Es por eso que se puede asegurar que una
empresa que logre llevar a cabo una
administración eficiente de la Tecnología de
Información (a través de software) obtendrá a
cambio un buen desempeño, logrando
incrementar la productividad, alcanzando los
objetivos gerenciales, administrativos y demás
de la organización que son el fin o la razón de
ser y existir de las instituciones, así mismo su
subsistencia en el mercado competitivo y
comercial, así también su entorno evolutivo y
actual, como es en la época en la que nos
encontramos y que generalmente sea aceptada
y consumida por los clientes que necesiten de
sus servicios y la empresa pueda satisfacer las
necesidades de los mismos.
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Más que un ratón convencional

Si bien ya sabemos que Skype ha dado un
gran cambio en la telefonía al permitir

realizar llamadas sin costo de PC a PC, ahora
también nos presentan esta novedad, el
Skype Mouse Phone, que se une a la lista de
productos que nos ofrecen dos
funcionalidades en una, pero como sabemos
no todo es miel sobre hojuelas y algunos de
ellos han terminado en un fracaso, así que
habrá que esperar para ver que sucederá con
este ratón 2 en 1.

En este nuevo concepto, cuando realicemos
llamadas, en lugar de utilizar nuestra
diadema o un micrófono, podremos utilizar
este Skype Mouse como teléfono, pues trae
altavoces integrados, un micrófono y manos
libres.

Tiene detección automática (aunque
también tiene un switch para hacerlo
manual) para realizar el cambio entre mouse
y teléfono, normalmente funcionará como
mouse, pero si éste se abre funcionará como
teléfono.

Para su función como teléfono cuenta con
una pantalla LCD de
13'' para informar de
las llamadas realizadas,
la fecha, la hora y tu
lista de contactos,
además de un teclado
con los botones
básicos de cualquier
teléfono.

También es importante
mencionar que este
dispositivo funciona en
distintas plataformas

de VozIP, es decir, que funciona para
cualquier aplicación de mensajería por voz,
como: Skype, VoIPBuster, VoIPStunt,
VoIPCheap, VoIPDiscount, SparVoIP,
Internetcalls, poivY, WebCallDirect,
VoIPCheapCom, FreeCall y NetAppel.

El Skype Mouse es más que un ratón
convencional por su funcionamiento como
mouse y teléfono, pero además porque
puede ser usado como una
minicomputadora con altavoces para
reproducir música.

El micrófono está diseñado para evitar ecos
y permitir la transmisión de sonido más
clara, además cuenta con tonos polifónicos
para las llamadas entrantes.

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••
Skype Mouse Phone, 2 en 1 Por: Ana Gpe. Villa Trujillo



El mouse viene con un CD con los drivers
necesarios para su instalación, así que parece
que ésto no resultará complicado.

Otras características del Skype Mouse son:

• Ratón óptico de 800dpi
• Conexión USB
• Pantalla LCD de 128x64 píxeles
• Tamaño: 55x105x33mm.
• Peso: 115g.

Navegando por la web, me dí cuenta que
actualmente sólo se vende en algunos sitos
de Internet y su precio está alrededor de los
US$40.

Tal vez el punto más importante para
adquirirlo es por el ahorro de espacio en
nuestro escritorio si el problema es que no
contamos con el suficiente, y por supuesto
por ser una innovación, pero a decir verdad,
en lo personal aún no termina de
convencerme del todo, y es que ¿qué pasará
con los que somos usuarios de Skype y
estamos acostumbrados a utilizar nuestra
computadora a la vez que hablamos por
teléfono?, sólo que tengamos otro mouse,
pero entonces, ¿cuál habrá sido el beneficio?.

Si bien he dicho que no me ha convencido
del todo este mouse, la decisión final será
tuya, pues más allá de lo que yo piense aquí
te he presentado algo que no deja de ser
interesante e innovador para algunos de
ustedes ;).
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Por: Sonia A. Morales Salazar

El día 25 de Junio el sistema operativo Ubuntu, tal y como anunció Mark Shuttleworth hace
un mes, lanzó su edición 8.04 para Mobile Internet Devices (MID), su nombre es Ubuntu

MID Edition y no Netbook Remix como apuntó inicialmente Shuttleworth, se dirige a
integradores de sistemas y fabricantes de hardware, y permite la inclusión de aplicaciones de
terceras partes, software propietario y todo tipo de códecs, todo esto adaptado a las pequeñas
pantallas táctiles de MIDs (Mobile Internet Devices) y UMPCs (Ultra‐Mobile PCs), basada en la
iniciativa Moblin de Intel y la edición Desktop de su propia distribución.

Ubuntu MID está basado en la versión de escritorio de Ubuntu pero posee algunos ajustes para
poder correr eficientemente en dispositivos más pequeños y con menor consumo de energía

Entre las aplicaciones integradas que éste incorpora están:

• Un navegador específico para estos dispositivos llamado MID Browser (suena raro que no sea
Firefox 3) desarrollado sobre la base de Gecko.
• Integra un zoom optimizado con el cual no será problema ver las letras chiquitas desde
nuestras pequeñas pantallas.
• GNOME Cheese para la webcam
• Para el correo tenemos Claws Mail
• Algunos juegos
• Moblin Media como reproductor de musica y video que permite reproducir todo tipo de
formatos
• Además de otras soluciones muy orientadas a aprovechar la conectividad de estos
dispositivos, como una versión específica de Pidgin, para mensajería multiprotocolo para Linux

Esta versión pesa aproximadamente 470 MB y ya está disponible para su descarga.

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••
Ubuntu para MIDs



Una guía completa de todas las funciones de Firefox 3 la pueden encontrar en
http://www.dria.org/wordpress/archives/2008/06/12/655/ (en inglés), mientras tanto en este
documento se mostrarán las que tienen más relevancia para el usuario.

Firefox 3 y sus nuevas características
Por: Gustavo Carrillo Romero

La versión 3 definitiva de Firefox fue liberada el martes 17 de Junio aproximadamente a la 1:00
PM hora de la Cd. de México, tuvo una intensa campaña publicitaria llamada Download Day

que pretendía romper la marca mundial que consistía en ser el programa más descargado en 24
horas, ciertamente se cumplió el objetivo con más de 8 millones de descargas en un solo día.

Después de descargarlo (7 MB) procedí a instalarlo, para migrar de Firefox 2.0.0.14 a Firefox 3.0 fue
necesario cerrar la versión anterior y posteriormente continué con una instalación sencilla y rápida,
lo primero que ocurre al iniciar Firefox 3 es una comprobación de la compatibilidad de los Plugins,
Agregados (Add-ons) y Temas; con los plugins como Flash, Java, etc. no hubo ningún problema,
sin embargo algunos temas no eran compatibles y unos agregados tampoco, posteriormente los
Add-ons y temas faltantes se actualizaron y funcionaron perfectamente en el navegador.

Una vez corriendo la versión 3 se tiene acceso a las nuevas funciones, las cuales se detallan a
continuación.

El administrador de Complementos es ahora más fácil de usar, tiene una nueva pestaña que
muestra recomendaciones de complementos, de hecho es mucho más fácil buscar un Add-on ya
que esta sección esta totalmente integrada a la página oficial de Mozilla para obtenerlos, cabe
señalar que cada día hay más, sin embargo no esperes encontrar la gran cantidad que había para
versiones anteriores.

La administración de marcadores ha sido mejorada, ahora puedes organizarlos mejor mediante
carpetas y etiquetas, permitiendo buscar entre muchos marcadores de manera sencilla y muy

13

F
ire

fo
x

3

http://www.dria.org/wordpress/archives/2008/06/12/655/ 


rápida, es algo que realmente me gustó mucho ya que empezaba a almacenar marcadores que
después no podía encontrar fácilmente; es importante mencionar que los marcadores no se pierden al
migrar de versión.

También podemos hacer un zoom de pantalla completa de la página que navegamos o inclusive al
nivel que deseemos, la función se aplica a sólo el texto o a toda la página, algo realmente útil en
exposiciones.

El administrador de Descargas se mejoró un poco, ahora se pueden detener las descargas y
continuarlas en cualquier momento, funciona bastante bien, a diferencia de la versión 2, la
información de descargas también se muestra en la barra de estado del navegador en una línea
simple, y se añadió la capacidad de buscar descargas en el administrador.

El historial y la barra de direcciones están muy integrados permitiendo teclear directamente en la
barra algún fragmento de la dirección y ésta se irá construyendo automáticamente mientras nos
despliega todas las páginas visitadas que coinciden con lo escrito en la barra; en mi opinión esto se
traduce en una navegación mucho más rápida, el uso de esta característica es algo a lo que no estoy
muy acostumbrado, sin embargo es muy útil.

La protección al usuario fue una de las principales metas del equipo de desarrollo, la nueva versión de
Firefox hace una combinación de varias técnicas que permiten navegar de forma más segura, primero
mediante una conexión a una base de datos de “Malware” se pueden identificar posibles peligros,
esta característica es muy útil al visitar páginas peligrosas; en segundo término la protección contra
“pishing” (fraude) ahora bloquea la página suplantada, en México se han dado muchos casos y con
esta nueva característica el usuario estará mejor protegido.

Continuando con la seguridad, Firefox 3 es capaz de identificar los sitios en los que se está
navegando mediante un botón en la parte izquierda de la barra de navegación, este botón muestra las
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propiedades del sitio captadas por una tercera empresa de cierto reconocimiento, y si bien esto aún
no es muy usado en los sitios, pronto se convertirá en una práctica común añadir información de la
web, minimizando la posibilidad de estar bajo un intento de ataque o fraude.

El Administrador de contraseñas ahora está mejorado, ya que permite recordar contraseñas después
de haberse autentificado en el sitio de manera correcta, esto mediante una barra que aparece al iniciar
sesiones, de esta forma a diferencia de la versión 2, no nos enfrentaremos al problema de guardar
contraseñas incorrectas.

Otra de las características principales ha sido la administración de memoria y el aumento de
velocidad, personalmente en los pocos días de uso que tengo con el navegador he notado una mejora
de aproximadamente 50 o 60 por ciento en la velocidad, de esta forma abrir el navegador y navegar
entre pestañas es mucho más rápido, realmente se notan las mejoras realizadas, aunque no puedo
hablar igual del consumo de memoria RAM ya que no se vio reducido tanto como se especulaba y
aún sigue siendo un programa que ocupa bastante memoria.

Si aún no te ha gustado el desempeño de Firefox 3 puedes editar unas cuantas configuraciones a tu
gusto entrando a la siguiente página:

http://www.genbeta.com/2008/05/08-los-9-mejores-trucos-para-aumentar-el-rendimiento-de-firefox-sin-
usar-extensiones

Por último, el aspecto visual del navegador no se ha mejorado exageradamente, basta con los temas
para obtener una experiencia diferente, sin embargo ahora podemos tener una Mac con OS X o una
PC con Windows o con Linux y la misma versión de Firefox luce diferente en cada plataforma, de
hecho la versión para Windows que descargue luce más limpia, sencilla y agradable, así como la
versión para Mac es exactamente como una aplicación de Mac y la versión que instalé desde los
repositorios de Ubuntu se integró perfectamente con la apariencia de Ubuntu.

Esta es precisamente la idea del Software Libre, crear herramientas útiles y poderosas que se puedan
mejorar a través de la experiencia de los usuarios y desarrolladores.

http://www.genbeta.com/2008/05/08-los-9-mejores-trucos-para-aumentar-el-rendimiento-de-firefox-sin-usar-extensiones


BASES DE DATOS

Una organización de cualquier tipo, sin datos ni la
capacidad para procesarlos, difícilmente podrá completar
con éxito sus actividades, ya que no estaría en posibilidad
de cubrir sus obligaciones ni pedir sus derechos, sin
embargo la mayoría de las tareas de los responsables de
las organizaciones se concentran en la toma de decisiones
para lo cuál se procesan los datos y se organizan en un
formato significativo que dé un apoyo a la toma de
decisiones.

En este documento haremos un repaso general de la
historia que rodea a los datos, su proceso y administración
tomando en cuenta el uso de equipos electrónicos de
cómputo.

En un principio ... solo dosdimensiones
Mucho antes de que los conceptos de Data Base
"relacionales" se popularizaran y se posicionaran como
soluciones efectivas a los problemas que planteaba el
almacenamiento de datos, estos se almacenaban en los
denominados "archivos planos".

Estos archivos se caracterizaban por no poseer ninguna
estructura, apenas si se utilizaba el concepto de campos y
registros (dos dimensiones), también llamados filas y
columnas.

Por lo general los datos se organizan en forma jerárquica,
que se inicia con la unidad más pequeña que utiliza la
computadora, el bit y va escalando hasta formar un Byte
equivalente a un caractér y reunidos varios caracteres
forman un campo y varios campos reunidos forman un
registro y un conjunto de registros forman un archivo.

Aunque se considera el uso de archivos como algo
obsoleto debemos recordar que han cumplido un propósito
útil durante varias décadas, y al criticar y comprender sus
desventajas permitió el desarrollo de las bases de datos.

Podemos decir que aún la tarea más simple de recuperar
datos requiere de habilidad y manejo de un lenguaje de
programación de tercera generación al menos, y conforme

se incrementa el número de archivos en el sistema la
administración se hace más difícil y cada archivo debe
tener su propio sistema de administración que le debe
permitir al usuario crear la estructura del archivo, agregar,
eliminar y modificar datos, ya que cualquier cambio por
mínimo que sea obliga a modificar toda su estructura y
también a los programas que realizan estas tareas.

Primeras formas de organizacion
Al acrecentarse la cantidad y nivel de los datos que
brindan información crítica a las organizaciones, se
hizo evidente que no bastaba con esas formas
primitivas de almacenamiento, y comenzaron a
concebirse ideas tendientes a complementar y hacer
más eficaz el manejo de esos archivos planos.
Se desarrollaron para ello "índices" que
complementaban y ordenaban esos archivos, y
nacieron programas que facilitaban el mantenimiento
de esos índices y archivos.

La proliferación de los sistemas informáticos en los
años 60's condujo al desarrollo de modelos de datos
jerárquicos y modelos de los datos de la red, que se
refieren generalmente como los modelos de primera
generación de los datos.

En el modelo Jerárquico la mayoría de los usuarios de la
computadora están familiarizados con una forma
jerárquica de almacenamiento de la información. El
sistema de archivos utilizado por la mayoría de los
sistemas operativos de la PC, es un ejemplo de una
jerarquía y en consecuencia esto se conoce como el
modelo de datos jerárquico. Representa directorios y
archivos como un sistema de árboles.

CaracterIsticas:
* Permite relaciones uno a uno o uno a muchos entre

entidades de un directorio que puede contener un archivo o
que puede contener muchos archivos (o tal vez no
contienen los archivos).

* Una entidad en una "muchos" final de una relación
que puede estar relacionado con una sola entidad en el
"uno" final, en otras palabras, un archivo sólo puede ser en
un solo directorio.

INTRODUCCION
Por: Carlos Pineda Muñoz

No basta saber, se debetambiénaplicar. No es suficientequerer,se debe también hacer.Johann Wolfgang Goethe(1749-1832)
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Este modelo de almacenamiento es a menudo descrito
como de “NAVEGACIÓN”, esto significa que para
encontrar un tema en particular tiene su manera de navegar
a través de la jerarquía usando predefinidas relaciones
hasta llegar al dato que se desea, esto puede ser muy eficaz
si las consultas que desea hacer cumplen con esta relación,
sin embargo, puede ser muy ineficiente si se van a
consultar sus datos en forma especial, por ejemplo, una
búsqueda o consulta que desee hacer un usuario, la cual no
se diseño con anticipación en la base de datos. Si la
información que desea encontrar en un sistema de archivos
figura en varios archivos y en directorios diferentes,
entonces el proceso de recolección puede ser muy
laborioso.

Hasta esos momentos lo que reinaba era una falta de
estándares, por lo que se desarrollaron los primeros
estándares de base de datos que se presentaron como el
modelo red, el cuál ya representaba relaciones complejas
de datos y mejoró en gran medida el desempeño del
manejo de mayores volúmenes de datos, esto se logró a
partir de la formación del DBTG (DataBase Task Group)
convocado a partir del grupo CODASYL (Committee on
DataSystems Languages), la cuál tenía como antecedente
el haber desarrollado el lenguaje COBOL.

Como resultados de los trabajos de este grupo se
presentaron las especificaciones de tres componentes del
lenguaje de administración de datos.

*El lenguaje de definición de esquemas DDL, utilizado
para definir los componentes del esquema (base de datos).
*El lenguaje de definición de subesquemas DDL, utilizado
para manipular un segundo nivel de la base de datos,
también llamados subesquemas.
*El lenguaje de manipulación de datos DML, que permitía
manipular el contenido de la base de datos.

En 1970 Codd, de los laboratorios de investigación de
IBM, escribió un artículo presentando el modelo
relacional “A Relational Model of data for Large Shared
Banks” ,en este artículo presentaba también los
inconvenientes de los sistemas previos, el jerárquico y el
de red, entonces se comenzaron a desarrollar muchos
sistemas relacionales, apareciendo los primeros a finales
de los setenta y principios de los ochenta, uno de los
primeros es System R, de IBM, que se desarrolló para
probar la funcionalidad del modelo relacional,
proporcionando una implementación de sus estructuras de
datos y sus operaciones.

Edgar F. Codd. El creador del modelo relacional y uno
de los científicos más importantes de la Computación.

El modelo relacional estaba basado en una teoría de
conjuntos matemáticos que servía para múltiples
propósitos:

*Abstraer la representación de datos de su almacenaje
físico y manipularlos.
*Minimizar la redundancia de datos, dividiéndolos en
distintos grupos no duplicados que pueden ser
relacionados en un infinito número de maneras para
producir un infinito número de representaciones.
*Incrementar la consistencia de datos, por ejemplo si se
cambia el nombre de un cliente este cambiará en todos los
reportes que se hagan acerca de ese cliente, porque esa
parte es guardada en una sola parte pero genera varias
vistas o representaciones del dato.

Posteriormente un lenguaje llamado SQL (Lenguaje
estructurado de consultas) también desarrollado por IBM,
fue creado para generar reportes y actualizar datos en este
nuevo modelo relacional.

La historia de SQL (que se pronuncia deletreando en
inglés las letras que lo componen, es decir "esecuele" y
no "sicuel" como se oye a menudo) empieza en 1974 con
la definición, por parte de Donald Chamberlin y de otras
personas que trabajaban en los laboratorios de
investigación de IBM de un lenguaje para la
especificación de las características de las bases de datos
que adoptaban el modelo relacional. Este lenguaje se
llamaba SEQUEL (Structured English Query Language) y
se implementó en un prototipo llamado SEQUELXRM
entre 1974 y 1975. El prototipo (System R), basado en
este lenguaje, se adoptó y utilizó internamente en IBM y lo
adoptaron algunos de sus clientes elegidos. Gracias al
éxito de este sistema, que no estaba todavía
comercializado, también otras compañías empezaron a
desarrollar sus productos relacionales basados en SQL. A
partir de 1981 IBM comenzó a entregar sus productos
relacionales y en 1983 empezó a vender DB2. En el curso
de los años ochenta numerosas compañías (por ejemplo
Oracle y Sybase, sólo por citar algunos) comercializaron
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productos basados en SQL, que se convierte en el estándar
industrial de hecho por lo que respecta a las bases de datos
relacionales.

En 1986, la ANSI adoptó SQL (sustancialmente adoptó el
dialecto SQL de IBM) como estándar para los lenguajes
relacionales y en 1987 se transformó en estándar ISO. Esta
versión del estándar va con el nombre de SQL/86. En los
años siguientes éste ha sufrido diversas revisiones que han
conducido primero a la versión SQL/89 y posteriormente,
a la actual SQL/92.

El hecho de tener un estándar definido por un lenguaje
para bases de datos relacionales abre potencialmente el
camino a la intercomunicabilidad entre todos los productos
que se basan en él. Desde el punto de vista práctico, por
desgracia las cosas fueron de otro modo, efectivamente, en
general cada productor adopta e implementa en la propia
base de datos sólo el corazón del lenguaje SQL (el así
llamado Entry level o al máximo el Intermediate level),
extendiéndolo de manera individual según la propia visión
que cada cual tenga del mundo de las bases de datos.

En los párrafos siguientes se describe de manera breve la
historia de algunos productos importantes que forman la
base de los productos actuales.

La historia de dBASE empezó a mediados de 1960 como
un sistema llamado RETRIEVE. Este sistema era usado,
entre otros, por el Jet Propulsion Laboratory, que
comisionó el desarrollo de su propia versión de
RETRIEVE a uno de sus programadores, Jeb Long. El
resultado fue un sistema llamado JPLDIS, que corría en la
UNIVAC 1108 y estaba escrito en FORTRAN.

El creador original de dBASE fue Wayne Ratliff. En 1978,
durante su estancia en el Jet Propulsion Laboratory
(Laboratorio de Propulsión a Chorro) Ratliff escribió un
programa de base de datos en assembler (lenguaje
ensamblador), para computadoras con sistema operativo
CP/M para ayudar con las apuestas de fútbol en la oficina,
lo denominó Vulcan en referencia al personaje Mr. Spock
de Star Trek. Se basó en el JPLDIS (Jet Propulsion
Laboratory Display Information System) desarrollado por
Jeb Long. Más tarde lo usó para preparar sus impuestos y
decidió que tenía un potencial comercial.

DB2 Universal Database. En 1970 se da el origen del
DB2, y pertenece a la firma IBM, en 1983 se empezó a
vender DB2 con la versión 2.0 y en 1994 DB2 UDB (DB2
Universal Database) fue construido en base a dos
productos incluidos en el DB2 de AIX, DB2 Common
Server, que para propósitos generales incluía funciones
avanzadas para el mercado de servidores de

bases de datos, con soporte de hardware SMP y OLTP; y
el DB2 Parallel Edition, que fue desarrollado para soportar
aplicaciones de gran escala, como Data Warehousing y
Data Mining.

Clipper es un lenguaje de programación imperativo creado
en 1985 por Nantucket Corporation. En un principio se
pensó en que Clipper sería un compilador para el sistema
gestor de bases de datos dBase III (de hecho las versiones
estacionales de Nantucket incluían una etiqueta que lo
indicaba así), pero con el tiempo el producto maduró,
convirtiéndose en un lenguaje más poderoso que el
original, no sólo por sus propias implementaciones sino
también por las ampliaciones al lenguaje desarrolladas por
terceros en C y Pascal, de los que va heredando
características. Esto lo convierte en la herramienta líder de
desarrollo bajo MSDOS de aplicaciones relacionadas con
bases de datos, sobre todo programas de contabilidad y
facturación (SAGESP, líder del mercado español, lo usa
para Contaplus y FacturaPlus), y agendas comerciales y
programas de tarificación (aproximadamente el 80% de las
compañías de seguros de España lo utilizaron en los
programas para sus agentes).

CaracterIsticas
A diferencia de otros lenguajes xBASE, Clipper nunca
contó con un modo intérprete similar al de dBASE, y sus
herramientas para manejo de base de datos se entregaban
con el código fuente. Como muchos otros lenguajes
xBASE, Clipper en realidad no es un compilador puro,
pues traduce el código fuente a Pcode (también llamado
pseudocódigo) que es interpretado por una máquina
virtual. Este sistema es rápido pero no tanto como lo sería
un compilador puro que generara ensamblador. Por ello
siempre necesita tener los archivos de “runtime”.

Las primeras versiones
Las primeras versiones se denominan versiones
estacionales por hacer referencia a una estación del año en
sus nombres oficiales. Todas ellas se nominaban como
compiladores dBASE. Estas fueron:

*Nantucket Clipper Winter'84  lanzada el 25 de mayo de 1985
*Nantucket Clipper Summer'85  lanzada en 1985
*Nantucket Clipper Winter'85  lanzada el 29 de enero de 1986
*Nantucket Clipper Autumn'86  lanzada el 31 de octubre de 1986
*Nantucket Clipper Summer'87  lanzada el 21 de diciembre de
1987
*Gatsoft Clipper Summer'88  lanzada el 16 de marzo de 1988

Visual FoxPro 3.0 fue publicado en Junio de 1995 y bajo
todos los aspectos fue una versión con mucho éxito. El
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La compañía de Oracle Corporation estaba trabajando
entonces para perfeccionar su joven producto, para
comprender los tipos de características y funcionalidad
que podría hacerlo útil y productivo en el mundo de los
negocios. El esfuerzo contribuyó a su refinamiento.
Algunas de las características de Oracle, tales como las
salidas de SQL*FORMS fueron el resultado de dicho
esfuerzo.

Peter ChenEl creador del modeloEntidad/RelaciOn.Un visionario del modelado de datos.

Chris j. Date Un pionero del modelorelacional. Preocupado por aumentarlas capacidades del modelo de Codd.

*BASES DE DATOS: DESDE CHEN HASTA CODD CON
ORACLE. LUQUE RUIZ, I. y OTROS. (Rama) 448 páginas.
2001.
*Sistemas de bases de datos: Diseño, implementación y
administración Peter Rob, Carlos Coronel Cengage Learning
Editores 2002
*Diseño conceptual de bases de datos: : un enfoque de entidades
interrelacionales Carlo Batini, Shamkant B. Navathe, Stefano
Ceri Ed. Diaz Santos 1994
*Programacion en Clipper 5 M. Schinkel, J. KasterAutor M.
Schinkel, J. Kaster 2004 Ediciones Díaz de Santos 1082 p.
http://www.oracle.com/global/lad/corporate/story.html
http://www.dbase.com/dBSummary.asp

término Visual fue añadido a la línea del producto para
señalar su mayor orientación a herramientas (visuales) y
su menor orientación/dependencia del lenguaje a la hora
de desarrollar aplicaciones de base de datos. Anteriores
versiones eran FoxPro 2.6 para Windows, Macintosh, MS
DOS y UNIX, con la mayoría de desarrolladores usando la
versión para Windows.

Visual FoxPro 3.0 introdujo varias mejoras para los
desarrolladores de Fox, incluyendo:
1.Programación Orientada a Objetos, incluyendo clases,
polimorfismo, herencia y herramientas visuales para
creación y uso de objetos.
2.Nuevo paradigma de desarrollo Cliente/Servidor,
posibilitando al usuario "desarrollar localmente e
instalación/ejecución remota".
3.Soporte de Diccionario de Datos que centraliza la lógica
de la base de datos. En versiones previas, la lógica residía
principalmente en los formularios/screens, haciendo la
codificación y mantenimiento tediosos.

Visual FoxPro también redujo el foco en el lenguaje
XBASE, que a mediados de 1995 había disminuido
bastante su popularidad y, por tanto, su utilización. Un
nuevo enfoque, similar al usado por otras herramientas de
desarrollo de propósito general, usando la notación con
punto ('.') y hojas de propiedades para controlar las
propiedades, eventos y métodos de los objetos. Este
enfoque continúa en la versión 5.0.

El manejador de Base de datos ORACLE, surgió a final de
los años 70 y principios de los años 80. George Koch y su
equipo de tropas de asalto de técnicos fue el primero en
desembarcar en el terreno de Oracle en 1982, durante un
proceso de evaluación de sistema de gestión de base de
datos para una importante aplicación comercial que
George estaba diseñando y construyendo. Cuando terminó
la evaluación fue descrita en Computer World como el
estudio más severo de SGBD que se había hecho nunca. El
estudio fue tan riguroso con los vendedores cuyos
productos había estudiado George, que la prensa hizo eco
de sus palabras en lugares tan distantes como Nueva
Zelandia y en publicaciones muy alejadas del campo como
el Christian Science Monitor.

Oracle conocida entonces como Relational Software, tenía
poco más de 25 empleados en aquel tiempo y sólo unos
pocos clientes importantes. Sin embargo, cuando se
completó el estudio, Oracle fue declarada vencedora.
George afirmo que el SGBD Oracle era técnicamente el
mejor producto del mercado, estas declaraciones fueron
hechas en una época en la que muy poca gente conocía el
significado del término "Relacional", y los que lo conocían
(o creían conocerlo) no tenían muchas cosas favorables
que decir de él. 19
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LAS BASES DE DATOS

EN LA ACTUALIDAD
Por: Oscar Ramírez Hernández.

Bases de datos orientadas aobjetos.
Son muchos los modelos de bases de datos existentes,
debido en cierta parte a lo importante que es que nuestra
información esté almacenada esperando a ser usada en el
momento que la necesitamos, pero ¿Qué pasa cuando la
información con la que disponemos son videos, audio,
huellas digitales, etc.?, para ello existe de un modelo de
bases de datos que tiene un gran auge en la actualidad, nos
referimos a las bases de datos orientadas a objetos y objeto
relacional, este tipo de bases de datos operan a partir de la
relación de las entidades con las que está formada la base
de datos, pudiendo ser de dos tipos, relación interobjeto o
herencia jerárquica de clases.

La relación interobjeto se crea cuando el atributo de un
objeto hace referencia a otro objeto de la misma o
diferente clase pudiendo ser la relación, de 1:M o de M:N.

Las relaciones de herencia de jerarquía de clases se
utilizan para describir la relación entre las clases de la
jerarquía. Existen dos tipos de relaciones de herencia: la
relación “is a” y “extends”, la primera crea una jerarquía
de herencia donde las subclases son tipos específicos de
sus superclases y la segunda una subclase extiende a su
superclase más que restringirla a un tipo más específico .

El lenguaje con el que se interactúa para la gestión de
información es el OQL que es un lenguaje declarativo para
consultar bases de datos, también proporciona algunos
constructores para actualizar los objetos de la misma.
Aunque está basado en el lenguaje SQL, su semántica no
es la misma. OQL soporta capacidades más potentes con
respecto al resultado de la consulta, permitiendo obtener el
mismo resultado en tipos “colección” diferentes, sin
embargo, el resultado de una consulta SQL siempre es una
tabla.

Bases de datos deductivas.
Una base de datos deductiva es una base de datos en la que
podemos derivar información a partir de la que se
encuentra almacenada explícitamente. Buscan derivar
nuevos conocimientos a partir de datos existentes
proporcionando interrelaciones del mundo real en forma
de reglas. Son bases de datos que nacieron a partir de

trabajos de los campos de la lógica y la inteligencia
artificial al mundo de las bases de datos, por ello a veces a
estas bases de datos también se les llama bases de datos
lógicas.

Una base de datos deductiva esta formada por:

Conjunto de hechos
Los hechos son la información básica que se asume como
cierta en la base de datos. El conjunto de hechos que hay
almacenados en un momento de tiempo determinado se
conoce como el “estado” de la base de datos.

Conjunto de reglas deductivas
Las reglas deductivas permiten la deducción de nuevos
hechos partiendo de los hechos que constituyen un cierto
estado para pasar a otro estado de la base de datos.

Conjunto de restricciones de integridad
Las restricciones de integridad son las condiciones que
cada estado de la base de datos debe satisfacer, por lo tanto
si de un determinado estado se pudiese derivar a un estado
nuevo que no cumpliese dichas restricciones de integridad,
no se produciría la transición entre estados.

El funcionamiento se reduce a la forma en que se
interpretan las reglas, para lo cual hay dos alternativas:
teoría de modelos y teoría de la demostración; y al
mecanismo de inferencia utilizado.

Las bases de datos deductivas tienen un lenguaje de
definición llamado “DataLog” (un subconjunto de Prolog)
por esta razón estas bases de datos se conocen a veces
como programas de DataLog (Database Logic) es un
lenguaje lógico que es la forma más simple de lógica
desarrollada para el modelo relacional.

Bases de datos multimedia.
Este tipo de bases de datos tienen mucha relación con los
SGBD objeto relacionales y los orientados a objetos ya
que pueden almacenar tipos de datos multimedia, existen
dos tipos de bases de datos multimedia.

Bases de datos referenciales: son bancos de datos sobre
material como películas, series de televisión o música. En
la mayoría de los casos, la información que se almacena20

B
a
se

s
d
e

D
a
to

s



hace referencia a cuestiones descriptivas (autor, título,
duración, productor, etc.) o a cuestiones técnicas (formato,
duración, etc.).

Bases de datos descriptivas: se trata de sistemas de análisis
de contenido que, más allá de los datos técnicos o
generales que contiene la mayoría de bases de datos
referenciales, aportan información específica sobre el
contenido. Estos bancos de datos no resultan tan habituales
y de hecho se encuentran en un estado de desarrollo , ya
que el análisis de la imagen y del sonido no se haya tan
automatizado como el del texto.

Bases de datos paralelas.
De forma general el concepto de paralelismo en las bases
de datos lo podríamos definir como la partición de la base
de datos (normalmente a nivel de relaciones) para poder
procesar de forma paralela en distintos discos y con
distintos procesadores una sola operación sobre la base de
datos. El paralelismo se usa para mejorar la velocidad en
la ejecución de consultas. Además el paralelismo se usa
para proporcionar impresionabilidad ya que la creciente
carga de trabajo se trata sin incrementar el tiempo de
respuesta pero incrementando el grado de paralelismo.

Bases de datos GRID.
Es una tecnología innovadora que permite utilizar de
forma coordinada todo tipo de recursos (entre ellos
cómputo, almacenamiento y aplicaciones específicas) que
no están sujetos a un control centralizado. En este sentido
es una nueva forma de computación distribuida, en la cual
los recursos pueden ser varios (diferentes arquitecturas,
supercomputadoras, clusters, etc.) y se encuentran
conectados mediante redes de área extensa (por ejemplo
Internet). Desarrollado en ámbitos científicos a principios
de los años 90, su entrada al mercado comercial siguiendo
la idea de la llamada Utility Computing supone una
revolución que dará mucho que hablar.

Las Bases de Datos Grid nos proporcionan una visión
uniforme de bases de datos heterogéneas en los entornos
Grid. Es decir, puesto que existen diversos tipos de bases
de datos, refiriéndonos con ellos a que éstas pueden ser
relacionales, orientadas a objetos, en XML, etcétera,
nuestro sistema nos tiene que proporcionar la abstracción
necesaria de los datos para que el usuario no distinga entre
si está accediendo a una relacional o a una orientada a
objetos, ya que al usuario no le importa cómo se realice el
trabajo, sólo necesita que se haga y debe ser el Grid
middleware quien se ocupe de que se efectúe
correctamente.

Bases de datos moviles
Se trata de una arquitectura distribuida en la que varias
computadoras, a los que se les denomina generalmente
Host fijo (FS) y Estación base (BS), se interconectan a
través de una red de cable de alta velocidad. Los host fijos
son, por lo general, computadoras dedicadas que no están
equipadas normalmente para la gestión de unidades
móviles pero que pueden ser configurados para ello, las
estaciones base son pasarelas entre las Unidades móviles
(MU) y la red fija. Están equipadas con interfaces
inalámbricas y ofrecen servicios de acceso a la red a las
unidades móviles clientes. Cabe añadir que el medio
inalámbrico sobre el que se comunican las unidades
móviles y las estaciones base dispone de un ancho de
banda significativamente inferior al de la red fija.

Las unidades móviles se pueden desplazar con libertad
dentro de un dominio de movilidad geográfica, un área
circunscrita por la cobertura de la red inalámbrica. Para
gestionar la movilidad de las unidades, todo él se divide en
uno o más dominios de menor tamaño denominados
celdas, cada una de las cuales está controlada por, al
menos, una estación base. La disciplina de movilidad
requiere que el movimiento de las unidades móviles no
esté restringido dentro de las celdas que pertenecen a un
dominio de movilidad geográfica, a la vez que se mantiene
la contigüidad de acceso a la información; es decir, el
movimiento (especialmente el intercelular), no debería
afectar negativamente al proceso de obtención de
información.
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Hacia donde van las

Bases de Datos?
Por: Emmanuel Ortiz Cruz

Bien es sabido que desde que se empezó a utilizar la
computadora como medio de gestión de la información y
sobre todo como la base de esos sistemas que ayudan en la
toma de decisiones, los beneficios han sido enormes. La
evolución en dichos sistemas ha permitido que la gestión
de los datos sea mucho mayor, pero aunque el avance ha
sido espectacular parece ser que aún no se ha llegado al
límite y en los próximos años el salto podría ser uno de los
más grandes que se ha dado en el campo de la gestión de
datos.

En la actualidad las bases de datos se encuentran en la
llamada tercera generación y las funcionalidades que
ofrecen son superiores a las que tenían sus predecesores y
en el futuro esas características serán superadas, sin
embargo hasta ahora tres características importantes no
han llegado a ser totalmente implementadas y es probable
que en muy poco tiempo puedan llegar a serlo, esas
características son: rendimiento, inteligencia y distribución.

Rendimiento: La cantidad de datos almacenados ya no
sólo se mide en GB o TB, en la actualidad las cifras distan
mucho de lo que eran hace 10 años y en la misma cantidad
de años también serán muy superiores, pero existe el
problema de que actualmente el acceso a esos datos
almacenados no es del todo adecuado y parece que no falta
mucho para que tecnologías que existen desde hace
tiempo puedan ser implementadas por completo como las
bases de datos paralelas, bases de datos en tiempo real y
bases de datos en memoria principal, todas orientadas a
que la comunicación de los datos con los sistemas de
gestión sea constante y a la vez el tiempo con que se
realizan las búsquedas y el procesamiento sean menores.

Inteligencia: Ya no se está tratando con simple
almacenamiento de datos, las funcionalidades han
aumentado y los datos ahora los podemos ordenar de una
forma en que se puede intuir de qué forma están
organizados y relacionados, es decir se habla de
“semántica” en las bases de datos, también existen factores
externos que los afectan, es por eso que los SGBD
(Sistemas Gestores de Bases de Datos) están
evolucionando para alcanzar cierto grado de inteligencia y
se han retomado algunos conceptos que durante un tiempo
habían sido ignorados como la minería de datos o los
almacenes de datos, dando lugar a bases de datos activas,
deductivas y orientadas a objetos. Tal vez se pueden
alcanzar a desarrollar totalmente las llamadas bases de
datos temporales, seguras y difusas.

Distribución: Lo que empezó como simples páginas
dinámicas ha impulsado en parte el uso de las bases de
datos y aunado a la creciente aparición de dispositivos
móviles la evolución en las bases de datos ha dado un salto
hacia la movilidad y distribución, y dado que esas
tecnologías se han convertido en parte de nuestra
cotidianeidad es importante que nuestros SGBD actuales
se enfoquen a ello.

Pero no sólo la adecuada aplicación de esos factores es lo
que nos espera, ahora se está trabajando en la mejora del
lenguaje de consulta SQL para que se pueda tener mejor
control sobre un número elevado de usuarios y a su vez de
consultas para lograr que los tiempos tiempos de respuesta
sean razonables al acceder a gran cantidad de datos.
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Una de las grandes expectativas que se ha generado es ver
si finalmente los SGBD pasarán de ser monolíticos a
formar un conjunto de funciones desagrupadas para
aprovechar las ventajas y bondades de un sistema modular
y del procesamiento paralelo.

Algunos expertos creen que el término bases de datos
pronto desaparecerá y su significado dejara de tener
sentido ya que desde ahora no se están sólo gestionando
datos, se sugiere que pasará a ser llamada inteligencia
digitalizada y entonces los SGBD pasarían a llamarse a
SGID (Sistemas Gestores de Inteligencia Digitalizada).

No cabe duda que la evolución en las bases de datos se
está gestando y tanto administradores de datos cómo
diseñadores y programadores se deben adecuar a las
nuevas formas de manejo de datos que surjan, deben estar
preparados para sacar el máximo provecho de esos
potentes entornos que pronto llegarán.
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Editando un video con MEncoder
Por: Ramírez Hernández Oscar

Algunas veces queremos editar un video de tal forma que nos permita realizaralgunos cambios específicos y los programas para hacerlo son demasiados, peroa su vez dotan a la herramienta de utilidades, que si no llegan a ser engorrosas le danun plus al resultado final que en su mayoría no es lo que se desea, para esto existeMEncoder una pequeña utilidad, aunque muy potente, que forma parte del paquete deMPlayer para GNU/LINUX, y posee todo lo necesario que se le puede pedir a un editorde video.
La ventaja que tenemos al usar MEncoder es que lo hacemos desde una shell,permitiendo especificar solamente los cambios que deseemos, para ello la sintaxis es lasiguiente:

mencoder -ovc “codec de vídeo de salida” -oac “codec de audio de salida”
“archivo de entrada” -o “archivo de salida”

Para ver la lista de codecs de video con los que disponemos tecleamos los siguiente:
mencoder -ovc help

Para ver la lista de codecs de audio sería:
mencoder -oac help

En el siguiente ejemplo podemos observar la edición del video "video1.avi" con el codecde audio mp3lame y el codec de video xvid, que da como resultado el video "video2.avi".
mencoder -ovc xvid -xvidencopts bitrate=2000 -oac mp3lame -lameopts br=128
video1.avi -o video2.avi

Como pueden ver en la anterior línea de comandos muestra algunos parámetrosnuevos, el primero es el -xvidencopts, este parámetro es una sentencia dentro del codecxvid que permite el acceso a las opciones del codec como lo es el bitrate, esta enparticular es una opción muy importante porque nos va a permitir dar un valor fijo a lavelocidad de transferencia de datos en la edición del video, en otras palabras, a partir deesta opción podemos controlar la calidad del video resultante, de igual manera el codecde audio mp3lame cuenta con un parámetro para habilitar las opciones, el cual es-lameopts. Por lo regular si no se especifica un valor fijo a la tasa de transferenciaMEncoder toma el bitrate óptimo.
25
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Una de las cualidades que hace a MEncoder una herramienta profesional para la ediciónde videos es la técnica de 2-pass encoding y 3-pass encoding, esto quiere decir que elvideo va a ser codificado 2 o 3 veces antes del resultado final, obteniendo en cadacodificación una mejor calidad a comparación a la anterior. Una vez que es activada laopción dependiendo el codec que utilicemos se creara un archivo con extensión .log, enel cual se irá guardando la información de la codificación que hagamos en ese momentopara poder ser usada en la siguiente codificación, las siguientes lineas de comandosmuestran en el codec xvid la técnica de 2-pass encoding:
mencoder -ovc xvid -xvidencopts bitrate=2000:pass=1 -oac mp3lame -lameopts
br=128 video1.avi -o video2.avi

mencoder -ovc xvid -xvidencopts bitrate=2000:pass=2 -oac mp3lame -lameopts
br=128 video1.avi -o video2.avi

Como se puede mostrar en los comandos anteriores sólo se agrega una opción con elnúmero de pasada que es, el codec xvid soporta solamente 2-pass encoding mientrasque hay codecs como los de la librería libavcodec que soportan 3-pass enconding.
Otra opción que nos puede ser de ayuda para cuando queremos editar sólo un pequeñopedazo del video es hacer un preview (iniciar o finalizar en una parte especifica delvídeo).
Esta instrucción nos permite especificar en segundos la posición de inicio en la edición.

-ss 00:00:00

La siguiente posición nos va a permitir especificar la duración de la edición del video ensegundos.
-endpos 00:00:00

mencoder ovc xvid xvidencopts bitrate=2000 oac mp3lame lameopts br=128
video1.avi o video2.avi ss 00:00:03 endpos 00:00:21
El comando anterior codifica el video a partir del segundo 3 y termina después de 21
segundos.
Si en dado caso necesitamos agregar algún subtítulo dentro de nuestro video también lopodemos hacer, soporta la clásica sintaxis de un subtítulo de tipo .srt, entonces nuestrocomando quedaría de la siguiente manera:

mencoder -ovc xvid -xvidencopts bitrate=2000 -oac mp3lame -lameopts br=128
video1.avi -o video2.avi -sub nuestro_subtitulo.srt

Algunas instrucciones que pueden ser de utilidad son las siguientes:
Para poder modificar los frames por segundo en nuestro video. fps
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Para poder editar un video sin sonido. -nosoundPara poder adjuntar audio externo. -audiofilePara darle la mínima prioridad a MEncoder en ejecución. nice -+19
En el siguiente comando ejecuta MEncoder con mínima prioridad, no copia el sonidooriginal, agrega el audio "audio.mp3" al video resultante y además sólo copia 25 framespor segundo.

nice -+19 mencoder -ovc xvid -xvidencopts bitrate=2000 video1.avi -o
video2.avi -nosound -audiofile audio.mp3 -fps 25

Existe una instrucción más que le da un enorme aditamento a nuestra herramienta, setrata de -vf, en el cual contiene todos los filtros necesarios para poder editar nuestrovídeo.
El siguiente comando muestra la lista completa de los filtros con los que disponemos.

mencoder -vf help

Algunos de los filtros más interesantes son:
crop=ancho:alto:x:yEste filtro selecciona sólo un área que se va a editar del video
rectangle=ancho:alto:x:yfiltro que dibuja un rectángulo dentro del video
rotate=entero(numero entre el 0 y 7)rota el video 90° grados
mirrorfiltro que voltea la imagen horizontalmente
scale=ancho:altofiltro que edita la resolución del video
testfiltro que muestra un test del patrón del video
eq2=gama:contraste:brillo:saturación:rojo:verde:azul:pesofiltro en el cual podemos modificar los valores de gama, contraste, brillo, saturación,colores primarios y peso, por lo general los valores por default son de 1.0, y ya dependesi necesitamos disminuir o aumentar un parámetro.
boxblur=entero:enteroEl filtro hace borrosa la imagen del video, el primer valor es el radio y el segundo elpoder con que afecta a la imagen.
2xsaifiltro que suaviza la imagen
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Estos son algunos de los filtros más usados y la sintaxis para usarlos es la siguiente:
mencoder -ovc "codec de video de salida" -oac "codec de audio de salida"
"archivo de entrada" -o "archivo de salida" -vf "filtro"

Otra ventaja que tenemos es que podemos concatenar vídeos fácilmente en MEncoder,esto lo facilita demasiado cuando editamos un video por partes y después lo queremosunir. La sintaxis es la siguiente:
mencoder -ovc "codec de video de salida" -oac "codec de audio de salida"
"archivo de entrada1" "archivo de entrada2" ........ "archivo de entrada
n" -o "archivo de salida".

Aunque sólo abarcamos en este tutorial una pequeña porción de las funciones, filtros ycodecs con las que dispone, MEncoder es más que necesario para poder editar unvideo de una manera fiable, rápida y profesional. También es importante mencionar queexisten ventajas razonables entre codificar un video en un sistema operativo Windows yuno GNU/Linux, siendo mucho más rápida y limpia en el segundo caso, esto aunado aque como no estamos utilizando una interfaz gráfica, existen menos posibilidades deque la saturación de procesos deteriore la calidad del video resultante, por estassencillas razones MEncoder es una excelente opción para la edición de videos.
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En la actualidad existen diversas aplicaciones ofimáticas
con las que un sistema operativo puede trabajar, pero

cada una tiene su propia plataforma especializada y es
difícil compartir la información.

Sun Microsystems en asociación con la comunidad ha
desarrollado “OpenOffice.org” que es gratuito y de código
abierto, además de ser multiplataforma (se puede utilizar en
cualquier sistema operativo).

OpenOffice.org es muy similar al conocido Office de Microsoft pero el primero puede leer y escribir
en los formatos de Microsoft, y en otras suites ofimáticas utilizadas en diferentes plataformas, para
poder hacer esto OpenOffice.org cuenta con diferentes herramientas:

• Formato abierto de documentos llamado ODF (Open Document Format), estándar para el
almacenamiento de documentos ofimáticos basados en XML.

• El estándar XML (Extensible Markup Language) permite definir la gramática de lenguajes
específicos, es decir, define lenguajes para diferentes necesidades, es similar al HTML.

Los programas con que cuenta OpenOffice.org son:

• Bases de Datos (Base)
• La hoja de calculo (Calc)
• Editor de gráficos para dibujos (Draw)
• Formato de presentaciones (Impress)
• Un editor para fórmulas matemáticas (Math)
• Procesador de textos (Writer)
• Corrector ortográfico, además de poder descargar diccionarios adicionales en diferentes idiomas
• Se permite la exportación de documentos a formato PDF
• Exporta presentaciones a Adobe Flash

OpenOffice.org
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Además de contar con un sistema de seguridad de cero defectos.

A partir de la versión 2 OpenOffice integra la herramienta “Base” que es la opción de base de datos,
similar o mejor que “Access” de Microsoft. Base trabaja con KDE (Un entorno de escritorio para
Linux)

Con éste se pueden crear tablas, formularios, consultas e informes, así como modificar los ya
existentes.

Las principales características de Base son:

• Utiliza el gestor de bases de datos HSQL.
• Cuenta con asistente para principiantes.
• Se puede observar en vista diseño o vista SQL.
• Usa formatos XML y formato DBase (formato simple para almacenar datos estructurados).
• Proporciona soporte para diferentes tipos de bases de datos
• Utiliza los conectores ODBC (Open Database Connectivity) para acceder a cualquier dato desde
cualquier aplicación sin importar el SGBD.
• JDBC (Java Database Connectivity), una interfaz sobre Java utilizando SQL.
• Cuenta con agendas LDAP - protocolo de aplicación para buscar información en una red

Lo destacado de este tipo de aplicaciones es la facilidad de combinar documentos con hojas de
cálculo, presentaciones o bases de datos, lo que permite realmente desarrollar materiales para
cualquier campo profesional.

Para concluir, OpenOffice.org es una buena opción para trabajar en cualquier sistema operativo, es
fácil de usar, cuenta con todas las herramientas necesarias, plantillas y algunas opciones extra.

Si deseas conseguir esta suite ofimática puedes descargar la última versión de su página oficial:

www.openoffice.org

http://www.openoffice.org/


¿Usas antitranspirante?, ¡cuidado con el cáncer de mama!

¿Se te hace conocida esa frase?, yo creo que tu respuesta va a ser que sí; y es que, ¿No es
verdad que todos (o al menos casi todos) hemos recibido cientos de correos con contenido de
este tipo?, los cuales en “muchos” de los casos son difíciles de no creer; pues bien, todos ellos
son llamados hoaxes.

Los hoaxes son todos esos correos que llegan diariamente a nosotros con asuntos como la
frase con la que comencé este artículo, el principal propósito de éstos es atrapar y convencer
a la gente que algo falso es real.

Estos hoaxes han tenido mayor éxito con las bien conocidas cadenas, muchas de ellas son
inventadas por gente común y corriente que en algunos casos pretende hacer alguna broma,
causar desprestigio sobre alguna persona o empresa, o simplemente burlarse de que en poco
tiempo la mayoría de usuarios de internet comenzarán a difundirlas masivamente; sin
embargo, las más graves tienen el propósito de conseguir cuentas de correo a las que
posteriormente se les mandará spam, virus o phishing (por ejemplo el robo de contraseñas de
los bancos).

Los principales hoaxes tratan sobre temas como:

• Ayuda a personas enfermas
• Niños extraviados
• Tener suerte
• Amor y amistad
• Advertencia sobre potentes virus o ciertas direcciones de correo electrónico
• Advertencias para tu seguridad personal
• Salud
• Religión
• Regalos de compañías grandes
• Has ganado dinero
• ...etc.

La principal características de los hoaxes o tal vez la más importante, y lo que los hace
continuar, es que algunos de ellos son muy convincentes, o por lo menos permiten captar al
usuario de modo que por solidaridad, miedo, culpa o curiosidad continúe reenviando dichos
mensajes.

31

C
a
m

b
ia

n
d
o

d
e

te
m

a

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••

••••••••••••••••••••••••••••
HOAXES,
DIFÍCIL NO CREER
Por: Ana Gpe. Villa Trujillo
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Sin embargo, si pensamos un poco, veremos que casi todos los mensajes que nos han enviado
no tienen firma, utilizan nombres, teléfonos e historias falsas, nombran compañías exitosas de
modo que hacen creer al usuario en la veracidad de lo que se dice; y por supuesto, nunca falta
la ya famosa frase en la que te amenazan que te pasará algo si no lo reenvías a todos tus
contactos.

¿Y entonces qué hacer?

Si bien ya he dicho que muchos parecen muy reales, si pones atención a las características
que he mencionado, podrás ver que otros tantos no lo son y que en realidad son muy fáciles de
identificar.

Primero, no porque uno de tus contactos te lo haya enviado quiere decir precisamente que es
real el contenido, simplemente podría ser uno de los tantos que han caído, también fíjate en
aquellos mensajes que no tienen fecha o algún dato para ubicarlos, pues están redactados de
tal forma que probablemente para el momento en que te lleguen, muchos de ellos habrán
estado incluso por años en circulación.

Si recibiste un mensaje y quieres reenviarlo, podrías consultar primero en el buscador y ver si
es real, y si después de eso lo quieres mandar, asegúrate de poner las direcciones de correo
de los destinatarios en la casilla de CCO o BCC (Copia de Carbón Oculta / Blind Carbon
Copy) con lo que evitaremos que se hagan inmensas listas de correos y por supuesto evitar el
envío de spam o phishing como se mencionó al principio.

Por último, les dejo un link http://www.rompecadenas.com.ar/hoaxes.htm de una página ya un
tanto conocida por querer combatir las cadenas que circulan por internet, aquí podrán
encontrar algunas de esas ya famosas cadenas, aunque al final tú decidirás qué hacer, la
próxima vez que quieras reenviar una cadena, por lo menos lo pensarás dos veces.

http://www.rompecadenas.com.ar/hoaxes.htm


La última y nos vamos

EEnntteennddiieennddoo llaa tteeccnnoollooggííaa
ddee llaa ccoommppuuttaacciióónn
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