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Lo DEFINITIVO: las lecciones de lo
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anaabbsb@gma i l . com
"después de escalar una montaña muy

alta, descubrimos que hay muchas
otras por escalar"
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"...cuando aquello que en teoría

no puede, haya sucedido"

He aquí el tercer número de su revista
digital “Despertarum”, esperando que

mes con mes sea de su agrado, así como
para nosotros es grato formar parte de
este proyecto que día a día va tomando
forma; y a pesar de que no ha sido fácil
llegar hasta este número sin que el
equipo haya hecho algunos sacrificios,
nos hemos visto más comprometidos con
este pequeño aporte en busca de una
carrera de informática más unida.
También queremos agradecer a todas las
personas que nos han escrito para darnos
a conocer su opinión, tanto críticas que
nos hacen madurar así como
felicitaciones que nos dan la motivación
para continuar y que ya sean para bien o
mal nos satisface recibir porque da
indicios de que esto se empieza a mover.
En esta ocasión hemos preparado un
número muy interesante que toca los
puntos más importantes de un tema
directamente relacionado con nuestra
carrera para que ustedes disfruten de su
contenido. Ahora sin más rodeos les
hacemos una cordial invitación para que
continúen con su lectura.

Equipo Despertarum
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¿Buscan una alternativa al editorde video VirtualDub deWindows?. Con ustedes AVIDEMUX,que no es más que un programalibre para la edición yprocesamiento de videos,considerado por algunos como elVirtualDub para Linux. Es un potenteeditor multiplataforma, por lo quecorre en diferentes SistemasOperativos -GNU/Linux, Windows,BSD, Mac OS X y Solaris, aunquepara éste sólo existen paquetes nooficiales-. Está escrito en C/C++, yutiliza las bibliotecas gráficas GTK+,empleadas principalmente paradesarrollar Interfaces Gráficas deUsuario.
Pero, ¿Qué tiene de ventajas?. Puesprincipalmente que es gráfico, adiferencia de algunos otros. Con élpodremos cortar, pegar, utilizarfiltros, efectos, convertir videos adistinto formato, extraer sonido delmismo video, y si también se deseao requiere, insertar subtítulos. Otropunto importante es que el tamañode los archivos disminuyeconsiderablemente. Así pues, paratodos aquellos que disfrutan detener sus series preferidas, éste esuna muy buena opción, y ¿por quéno?, también para aquellos quesientan curiosidad por aprender aeditar sus propios videos.
En realidad es muy sencillo deutilizar, debido a que tiene unainterfaz parecida el famosoVirtualDub de Windows; sinembargo, como ya he mencionado,Avidemux lo supera por todas las

características que presenta, y quela mayoría de ellas otros editores nopueden realizar.

Entonces, podemos decir que lascaracterísticas principales de esteeditor son:
• Puede leer una gran cantidad deformatos, entre los que seencuentran: avi, mpeg1, mpeg2,mpeg4, mov, ogg, etc.
• Tiene capacidad para decodificar(convertirlo para ser entendible porel programa) formatos como: divx,xvid, mpeg1, mpeg2, vp3, mjpeg,wmv2, raw, etc.
• También puede decodificar audiode distintos tipos: mp3, mp2, ac3 ywma.
• Soporta la grabación codificada enavi, mpeg1, mpeg2 y raw.
• Incorpora codificación de salida envídeo en múltiples formatos comodivx, xvid, lavcodec, vcd, dvd, svcd,xvcd, xsvcd, etc.
• También codifica audio utilizandocompresores como mp3, mp2 y ac3.

AVIDEMUX, UN POTENTE EDITOR DE VIDEO

Por: Villa Trujillo Ana Guadalupe
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En la más reciente versión 2.4.1,podemos observar algunas mejorasrespecto a la versión anterior; entreellas tenemos:
• WVC1 - Decodificador paraWindows Media Player Video 9.• Arreglos en la pérdida deaudio en archivos OpenDML Avimuy grandes.• Arreglos de algunos problemasde conversión con RGB, incluyeMBP, JPEG y PNG.• Actualización de traduccionesen Catalán, Francés, Alemán,Italiano, Ruso y Español.• En Windows se puede ejecutarsobre una cuenta sin privilegiosde administrador.• Nueva versión Quartz paraMac.• Ya no se congela o “traba” alabrir archivos en Mac.

Si les ha interesado, y quierentener esta experiencia por ustedesmismos, pueden instalarlo desde:
http://avidemux.berlios.de/download.html
Pero como siempre, la últimapalabra la tienen ustedes, quienesdeciden si algo se vuelve famoso ono, si cumple o no con susexpectativas; aunque en realidadno es tanto por fama, sino por

utilidad por lo que se recomienda.Por lo que desde una opinión muypersonal, creo que ese toque de“facilidad” que tiene Avidemux, leabre las puertas al éxito en muypoco tiempo.

http://avidemux.berlios.de/download.html
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es Flock es un interesantenavegador basado en la másreciente versión estable de MozillaFirefox, y por tanto Software Libre,que se distingue por integrar variosservicios de bitácoras personales(blogs), canales RSS y redessociales, y otros servicios comoFacebook, YouTube, Flickr, Bloggery muchos otros más.  Se dice quecuando el usuario ingresa acualquiera de los 15 serviciossoportados, el navegador preguntasi se quiere guardar la informaciónde la cuenta, de modo que alhacerlo Flock avisará cuando losamigos hayan subido fotos u otroselementos publicados. AdemásFlock se jacta de permitir a losusuarios compartir mediosfácilmente a través de arrastrar ysoltar (drag and drop), la fácilpublicación de fotos y un editor de

bitácoras personales integrado,para publicación fácil en cualquierparte de la red mundial.
Flock recibe, a elección del usuario,con dos pestañas, la página deinicio de Flock y un portal personalinteligente que basa su contenidode acuerdo alas suscripciones ysitios más visitados denominado My

World.

De este modo My World cambia deacuerdo a los hábitos de uso,integrando canales RSS y sitios másvisitados, es por eso que cuando seha ingresado en algún servicio deredes sociales, como es el caso deFacebook y Twitter, una barralateral puede mostrar a los amigos

en línea.
Además de Incluir un lector de RSSmuy avanzado, el cual permitepublicar en servicios de bitácoraspersonales lo que aparezca en loscanales. Otro parámetro importantees que permite marcar diversoselementos de distintos canales yvisualizarlos juntos en undocumento dinámico, en el que sepuede incluir una integraciónexcelente con servicios como Flickry Blogger, en el caso del primero,

FLOCK, UN NAVEGADOR SOCIAL TOTALMENTE
INTEGRADO CON INTERNET.

Por: De la cruz Flores Eduardo
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recientes publicadas en la cuenta yademás incluye una herramientapara publicar fotos. El servicioBlogger, también incluyeintegración junto con un editor quepermite publicar muy fácilmentecontenido, como es el caso delaudio y video, por lo cuál se puedellevar a cabo la integración conYouTube que permite verfácilmente los vídeo más recientes,mejor calificados o bien losfavoritos.

Además de Integrar un porta-papeles para la red. Este permitearrastrar contenido que sealmacena para ser utilizadoposteriormente para otros usos. Enresumen, Flock proporciona unaexperiencia completamente nuevapara los usuarios acostumbrados alos navegadores tradicionales, y espor eso que Flock se usó porprimera vez en una laptop COMPAQArmada m300 con microprocesadorPentium III a 500 MHz y tan solo192 MB de RAM, y se concluyó quefunciona bastante bien y rápido, yque su desempeño no se vemermado del todo por tantasfunciones y resulta un navegadortan eficiente como lo es MozillaFirefox, con todos los beneficios yvalores agregados adicionales quebrinda la integración con losservicios.

Como opinión personalrecomendaría probarlo, usarlo yevaluarlo, ya que seguramenteencontrará fácilmente seguidoresde todos los tipos. Puededescargarse y usarse para lasplataformas Windows, GNU/Linux yMac OS X, y además cuenta consoporte para varios idiomas,incluido español latinoamericano yespañol de España, entre otrosidiomas.
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Con la introducción a finales de ladécada de los noventa delHDTV, se creo la necesidad degenerar un dispositivo capaz degrabar y almacenar dicho contenidosin perder calidad, de esta forma enel año 2000 Sony y Pionnerpresentaron el desarrollo del DVRBlue basado en la tecnología de unláser azul, este prototipo no vio laluz de forma comercial debido a queera demasiado sensible al polvo,pero dicha presentación valió elderecho a que varias compañíasdecidieran apostar por lacontinuidad de las investigaciones,logrando así formar para 2002 laBlu-Ray Disc Association (BDA)encargada del desarrollo y ellicenciamiento del Blu-Ray Disc,conformada por Sony, Matsushita,Pionner, LG,Samsung,Thomson, Hitachi,Philips y Sharp.
El fruto de dichaAsociación diocomo resultado la creación de undisco con las mismas dimensionesde un Disco Versátil Digital (DVD)capaz de guardar video en altadefinición y datos, ofreciendo videoa una resolución de 1920x1080pixeles, capacidades dealmacenamiento que van desde los25 GB hasta los 100 GBdependiendo del numero de capasque posea el disco, soporte paraformatos de compresión como elMPEG-2 (Utilizado en la codificaciónde las primeras películas en Blu-Ray), MPEG-4 y VC-1; en cuanto a

la compresión de audio soportaDTS, Dolby Digital, Dolby True HD,DTS-HD Master Audio y LPCM queno tiene compresión.
Otro detalleimportante en lasespecificacionesdel Blu-Ray Discson las regiones,que tiene porobjetivo restringirel área del mundodonde puede serreproducido un disco que poseaesta tecnología, de esta formatenemos que las regiones se dividenen tres; la Región A comprendeAmérica, la Región B que contemplaÁfrica, Europa, Oceanía, TerritoriosFranceses y Groenlandia, por ultimola Región C posee el Sur y el centrode Asia, Mongolia y Rusia.
Existe la posibilidad defabricar discos libresde Región, los cualespodrán reproducirseen cualquier parte delmundo, esta últimaopción denominadaRegion Free se ha adoptado para lamayoría de las películas en esteformato, por lo cual se puede decirque las regiones no existen en lapráctica.
El tiempo pasó y una vez que eldesarrollo estaba por sercompletado, fueron reveladas lasespecificaciones de esta nuevatecnología y con ello Sony dio suprimer golpe, informando que la

TECNOLOGÍA BLURAY, ALTA DEFINICIÓN PARA TUS
SENTIDOS.

Por: Rivera Lopez Julio César
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famosa consola de videojuegosdenominada Play Station 3 vendríacon Blu-Ray de serie y por tanto losjuegos desarrollados para estaconsola arropaban dicho formato;ésto representó grandes criticaspara Sony debido a los altos costosque se presumía tendría la consolaal momento de su producción, y alriesgo que significaba tener unfracaso similar al del Betamax, elATRAC o el Universal Media Disc(UMD). Aun así Sony estabadispuesto a demostrar que era lamejor opción en el mercado.
Así contando con poco más de 250empresas que apoyando elproyecto (20th Century Fox, DellInc., Hewlett-Packard, entre otras) ysoportado por una pequeñavariedad de títulos en el mercado,se dieron las grandes noticias paraBlu-ray; primero Blockbusteranunció que después de un periodode prueba la renta física depelículas se inclinaría en favor de latecnología Blu-Ray, de igual formala industria de la pornografíadistribuiría sus títulos bajo esteformato; para el ConsumerElectronic Show (CES) del presenteaño las cosas tomaron un rumbodefinitivo, pues Warner, New LineCinema, Netflix, Best Buy y Wal-Martabandonaronpor completoel barco delHD-DVD,dando apoyoexclusivamente para laproducción,distribución y venta de discosfísicos al Blu-Ray.

Con los anuncios de estos emporiosla Blu-Ray Association debe estarsumamente contenta debido a quelos resultados son por demásfavorables en este último trimestre,pero deben tomar en cuenta que labatalla por la distribución decontenido digital apenas comienza,pues tal parece que el formatofísico tanto para música como paravideo se encuentran en la faseterminal y para muestra de ellotenemos, a Apple y su iTunes Storeque ya es la segunda tienda demúsica más grande en EstadosUnidos la cuál además ofrece ventay renta de películas, a Microsoftofreciendo en el MarketPlace delXbox360 videos en alta definición,los servicios “bajo demanda”ofrecidos por los sistemas de cable;y por supuesto el gran rival avencer, las descargas de películas yseries de TV por medio deBitTorrent o programas Punto aPunto (P2P), esto debido a que lasopciones mencionadas ofrecen laposibilidad de ver a cualquier hora,en diversos dispositivos (televisión,computadora, iPod, PSP, PDA’s,celulares, etc.) y cuantas veces sedesee dicho contenido digital.
Por ello la verdadera guerra esta ala vuelta de la esquina y solo eltiempo determinará si estatecnología realmente satisface lasnecesidades de los consumidores osimplemente pasará a ser unapatente más.
Links de interés:http://www.blu-raydisc.com/http://www.blu-ray.com/

http://www.blu-raydisc.com
http://www.blu-ray.com/
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MOTION COMPUTING F5, TABLET PC TODO TERRENO

Por: Ortiz Cruz Emmanuel

La tendencia de la tecnología delas computadoras hacia loportátil es cada vez más evidente,tan sólo en el año 2007 las ventasde laptops aumentaron de formaconsiderable con relación al año2006, basta con solamente voltearhacia la Apple Mac Book Air paradarse cuenta de lo que vendrá en elfuturo, otro claro ejemplo es lo queestá pasando en el mundo de lostablet PC con la salida al mercadodel modelo F5 de Motion Computing,el cual nos proporciona la mayoríade las características de una PC deescritorio en unos cuantoscentímetros.
Un tablet PC es una computadoracon características de una laptop yun PDA, en él se pueden realizarcasi todas las tareas quenormalmente se hacen en unacomputadora de escritorio, cuentancon una pantalla táctil que permiteescribir sobre ella, algunos modelosincorporan accesorios con los cualesse pueden convertir en toda unacomputadora de escritorio.

Motion Computing dedicó muchotiempo a este nuevo dispositivo y elresultado fue un tablet diseñadopara ambientes por demás hostiles;es capaz de soportar golpes,humedad, exposición al viento,polvo, calor o la lluvia, además detener una garantía contra todos losdaños que pudiera sufrir al estarexpuesto a dichas condiciones.
El F5 cuenta con una pantallapanorámica de 10.4 pulgadas quesoporta resoluciones de hasta1024x768 píxeles, cámara digital de2 Megapíxeles, WiFi, salida aethernet, bluetooth y lector dehuellas dactilares; al incorporar unprocesador Intel Centrino U1400 deun solo núcleo (muy raro en lascomputadoras actuales) su consumode energía es bastante bajo y subatería puede llegar a durar unas 3horas y media, tiempo bastanterazonable ya que es semejante altiempo que dura la batería de unalaptop.
El desempeño es bueno si tienecomo sistema operativo WindowsXP, con Windows Vista es aceptablepero se reduce de maneraconsiderable, el problema radica enel alto consumo de memoria RAMque utiliza el último sistemaoperativo de Microsoft.
Las características del tablet sonsólo una parte de lo que puedeofrecer, por ejemplo un doctor o unaenfermera podrían tomar ventaja delos lectores de códigos de barras yRFID (identificación por
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radiofrecuencia) que posee, para enun momento dado escanearprescripciones o monitorearpacientes, incluso con el lector decódigo de barras se puede teneracceso a información almacenadasobre los pacientes o con el RFIDenviar datos a través del aire, lascuales pueden penetrar enmateriales no metálicos.

Las características completas del F5son las siguientes:
• Memoria RAM de 1GB,expandible hasta 2GB• Procesador Intel CentrinoU1400 a 1.2GHz• Pantalla XGA de 10.4” conresolución de hasta 1024x768• Cámara de 2 Megapíxeles• Disco rígido de 40GB, o SSDde 32GB (opcional)• WiFi 802.11 a/b/g• Bluetooth• Lector de códigos de barrasopcional• Lector RFID (sistema dealmacenamiento y recuperaciónde datos mediante ondas deradio) integrado• Lector de huella dactilar• 3 Puertos USB 2.0• Ethernet• Salida VGA• Autonomía de hasta 3 horas y

mediaSIn duda el F5 es bastanteinteresante y funcional, aunqueestá dirigida principalmente al usoindustrial cualquier persona podríaadquirirla, lo unico realmente maloes el precio ya que es muy elevado,éste oscila entre los 2699 dólares elmás básico a lo 4000 dólares elmás completo.
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•• Ingeniero Mecánico Eléctrico Electricista.
•• Maestría en Ciencias de la Computación por partede la UAM.
•• 26 años impartiendo clases en la FES-C, en lasáreas de electrónica, control y microprocesadores.

ED= EQUIPO DESPERTARUM
JB=ING. JORGE BUENDÍA GÓMEZ
ED.- Buenos días, nos encontramos
con el Ing. Jorge Buendía Gómez,
profesor de la FES-C, quien nos
platicará cual es su trayectoria
académica y profesional.
JB.- Buenos días, yo estudiaba aquí en
la FESC, Ingeniería Mecánica Eléctrica
y me recibí en el área de electrónica y
comunicaciones, después estudie una
maestría en Ciencias de la
Computación en la UAM, y
actualmente estoy estudiando una
maestría en Informática y
Comunicaciones en la Universidad
Anáhuac, tengo 26 años de estar
dando clases aquí en la FES-C, siempre
en el área de electrónica, control y
microprocesadores.
ED.- Desde luego su orientación es
hacia la parte electrónica y
comunicaciones, pero ¿podría hacer
una reseña a su punto de vista del
desarrollo de la computación e
informática en los años recientes?.
JB.- El avance ha sido bastante rápido,
nosotros cuando empezamos aquí en
la carrera, contaba la Facultad

posiblemente con una
microcomputadora y la computadora
grande del sistema de cómputo
general para la escuela, para nosotros
era una innovación el tener una
computadora tan pequeñita, abarcaba
la memoria de 64KBs, para nosotros
era fabuloso, lo último en tecnología,
parecía que nunca íbamos a terminar
con esa memoria, pero rápidamente
aparecieron más máquinas IBM con
procesadores Intel, en las cuales la
memoria creció hasta 1MB, lo que se
nos hacía realmente exagerado para
las cosas que utilizábamos, hemos
visto cómo las leyes del desarrollo han
avanzado duplicando o cuadruplicando
su potencia en muy poco tiempo, en la
actualidad podemos ver máquinas con
una potencia mayor, y estas
capacidades exceden en mucho
nuestras ideas básicas, ha llegado a tal
desarrollo que tenemos sistemas muy
poco costosos en electrónica para
desarrollar sistemas de control con
mucha capacidad.
ED.- Habla de una gran capacidad en
hardware, pero ¿cree que esa
capacidad sea aprovechada por parte
de las aplicaciones de software y todo
lo que se desarrolla?.
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JB.- Creo que ha estado limitado,
porque sale un procesador con una
determinada capacidad y no hay
escrito nada para ello, se debería
hacer el desarrollo de hardware y al
mismo tiempo el desarrollar software,
debería estar aplicada directamente
sobre los nuevos procesadores de tal
manera que surjan los nuevos
procesadores de tal manera que
surjan que surjan de forma paralela
los programas y que aprovechen toda
la capacidad, porque el problema es
que tenemos procesadores de 64bits,
pero el programa que los utiliza y
memorias mayores están limitadas
por el sistema operativo,
posiblemente no se aproveche toda
su capacidad porque muchas veces
están orientadas a la parte comercial
y no al desarrollo.
ED.- Esa brecha que menciona entre
hardware y software, ¿siempre el
software ha ido atrás y tiene mucho
que ver con la parte comercial?.
JB.- Todo el esfuerzo de desarrollo de
programas recientes tienen que ver
con lo comercial, nadie desarrolla
para investigación, eso se va dando
en el transcurso del tiempo y el
software va atrasado con respecto al
desarrollo del hardware, tal vez en las
escuelas podrían hacer mas énfasis
en esto y los alumnos aprovecharían
más este conocimiento.
ED.- En la experiencia que tiene
como profesor, ¿como describiría el
avance de la asignatura que daba

hace 20 años a la asignatura que da
hoy?.
JB.- El problema básico en la
electrónica y microprocesadores es
no poder cubrir todas las áreas que
cada vez son más complejas, no hay
forma de probar a nivel práctico ya
que los alumnos no pueden crear
robots con microprocesadores
recientes por varias razones, como el
costo, la complejidad, la forma de
armado; aún se enseñan
procesadores básicos y se hace
referencia hacia los procesadores
más recientes para que vean los
cambios que han existido en el
transcurso y hacemos análisis de
cómo los procesadores actuales que
usan todavía muchos de los modelos
anteriores, no han cambiado, sólo
han aumentado su capacidad pero el
funcionamiento sigue siendo similar,
el avance tan rápido ha limitado en
las escuelas la enseñanza porque
son muy costosos y por lo tanto
difíciles de llevar a la práctica, es tan
grande el desarrollo que si
compramos un procesador, a los 3
meses ya estaría obsoleto y lo que
hacemos es analizar los diferentes
microprocesadores que salen y
compararlos con otros procesadores
para ver el funcionamiento.
ED.- En ese sentido, ¿sí
hay acceso a la
información?.
JB.- Hay acceso, sólo
tenemos que revisar
con cuidado la
información que está
en Internet, ya que
existe información falsa debido a que
no tienen los conocimientos teóricos,

Hardware y Software
deben desarrollarse

al mismo tiempo

La
información
consultada
no siempre

es
verdadera
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.. inclusive las revistas de electrónica
hablan de conceptos que
teóricamente no son ciertos, pero si
recurrimos a la fuente básica como
las fábricas, esas compañías
proporcionan los manuales y la teoría
del sistema, además de otras
acciones que tiene el procesador
como lenguaje en su programación,
si recurrimos a esos elementos es
seguro que encontremos información
verdadera.
ED.- Eso que menciona de la
información sucede frecuentemente y
muchas veces los alumnos la toman
de forma directa y lo dan por cierta.
JB.- Lo que sucede es que nos hace
falta saber qué fuente es verdadera y
qué fuentes no tienen el conocimiento
completo y claramente ponen algo
que no es cierto.
ED.- ¿En qué considera que ha
beneficiado o perjudicado el avance
tan vertiginoso de la electrónica hacia
la cuestión informática?.
JB.- En cuestión de informática siento
que quienes manejan software están
un poco alejados de la parte física,
han llegado a un nivel de
virtualización del equipo que el
sistema operativo nos aisla de todo,
en programación te aisla
completamente del procesador y del
sistema electrónico, la informática se
ha orientado a hacer programas con
un nivel de abstracción que aisla
completamente, actualmente puedes
hacer representaciones en la máquina
sin tener un conocimiento a fondo del
sistema y está orientado a la parte de
utilización del equipo, creo que los
informáticos deberían tener

conocimientos básicos de lo que es la
electrónica para aprovechar mejor el
hardware.
ED.- El detalle es que programan con
lenguajes de muy alto nivel.
JB.- Precisamente su función es aislar
al usuario, si tienen un nivel de
abstracción alto no necesitan saber si
la máquina tiene tal resolución, en
html puedes hacer la ventana chica o
grande y finalmente el sistema ajusta
las imágenes y el texto, antes no era
así, tenias que saber por lo menos
qué tamaño de la pantalla y qué
resolución tenia para poder hacerlo o
de lo contrario lo mostraba
inadecuadamente, eso nos va
aislando, aunque finalmente es tan
grande el desarrollo actual que tal vez
no podríamos hacerlo desde el nivel
anterior, porque entonces tendríamos
tantas cosas que manejar que
posiblemente no avanzaríamos en el
desarrollo del software complejo.
ED.- Sin embargo hace años se
cuidaban los bytes para que no se
acabaran la memoria y eso obligaba
a hacer programas más eficientes, y
pequeños para tratar de optimizar los
equipos.
JB.- Ahora digo que mucho del
software de alto nivel debería ser
llamado fatware por que es grasoso,
simplemente por que tiene cosas que
no van a ser utilizados nunca porque
son de proceso genérico y no
particular, al ser particular debería ser
mas versátil, funcional y rápido, pero
el fatware va a ser lento finalmente,
antes cuidábamos mucho los códigos
porque no teníamos memoria y
teníamos que optimizar, ahora ya no
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se fijan en eso ya no sales de 2MB de
tamaño, a nadie le preocupa.
ED.- Sí, y en la parte de
telecomunicaciones ¿cómo ha visto el
avance en ese campo?
JB.- Antes las telecomunicaciones
estaban orientadas hacia los que se
dedicaban a ello, los que estudiaban y
los que estaban dedicados a ello, en
la actualidad ya no podemos pensar
en una persona que no tenga celular,
todos están enterados de un sistema
de telecomunicaciones, ésto ha
llegado a un nivel ya casi
generalizado, pero al igual que en la
electrónica y en la informática
muchas de las comunicaciones
también han falseado, hay cosas que
nos venden que no son lo que
deberían ser, hay cosas que tienen
mejor comportamiento que otras pero
no nos las venden, debemos de tener
conocimiento de las opciones que
tiene para utilizar las herramientas.

ED.- Incluso desde la simple
transferencia de un archivo que
cualquiera lo hace, cuando antes se
requería una cantidad de
conocimientos fuertes.
JB.- Antes para conectarse con el
modem teníamos que saber muchas
cosas, ahora hasta los niños saben
trasladar archivos de celular a celular
y están usando sistemas de
telecomunicación, es muy fácil
hacerlo, pero todavía va a seguir

aumentando la sencillez de uso, de
manera que podemos revisar en los
coches correos e información, la
tendencia actual son oficinas virtuales
desde casa, para ya no salir a
trabajar, y las telecomunicaciones.
ED.- Con respecto al ámbito de la
Facultad, ¿cómo ve las posibilidades
de que los alumnos estén
preparándose para ese ya no futuro,
más bien ya es actual?.
JB.- Comparo a los alumnos de la FES-
C con otras universidades y considero
que tienen una preparación adecuada
en la cuestión de tecnología, estamos
recibiendo la información
correspondiente de los avances, pero
nos faltan algunas cuestiones como
modificación del plan de estudios
para incluir nuevas materias y
terminar con conceptos que
tradicionalmente manejábamos pero
que son obsoletos, los alumnos ya
desde la preparatoria manejan
computadoras tranquilamente y
enseñarles en la universidad cómo
funciona una computadora a su nivel
básico ya es obsoleto, podríamos
cambiar los planes de estudio para
abarcar más de la tecnología actual
con una profundidad mayor y eliminar
algunas cuestiones que ya no son
necesarias, electrónica es un área
que carece de equipos más actuales
como computadoras, sistemas de
telefonía celular, microprocesadores,
kits para enseñar, procesadores más
recientes; pero esto es muy costoso,
posiblemente podríamos mejorar en
el aspecto de dotar con más
laboratorios a la parte de ingeniería y
al área de informática dar más
computadoras, programas de

Las Telecomunicaciones
al alcance de todos
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.. desarrollo, acceso a los alumnos a la
parte de soluciones que la industria
pide, desarrollar Bases de Datos,
desarrollar sistemas de
comunicaciones, desarrollar sistemas
de redes que es el avance más fuerte
que tenemos, todas las empresas
quieren una red ya sea por moda o
por necesidad, pero finalmente tienen
mucho avance en las áreas de
telecomunicaciones, informática y
redes; ese es el enfoque que se
debería de dar a los alumnos.
ED.- Tocando este punto, se culpa
mucho a la UNAM que no se vincula
con la industria, ¿qué opina al
respecto?
JB.- Teníamos mucha vinculación
Empresa-Universidad porque la
industria planteaba una serie de
proyectos y uno se los resolvía,
actualmente tal vez estamos un poco
separados porque falta buscar
puntos de reunión con la industria
para promover el desarrollo de
proyectos, los alumnos tienen la
capacidad de desarrollar cualquier
proyecto de forma más rápida que la
gente que está allí debido a que
tienen conocimiento actual, y los
ingenieros de la industria ya no
tienen contacto e intentan resolverlo
con métodos anteriores, deberíamos
fomentar mas lo que es la vinculación
escuela-industria buscando proyectos
específicos, no tanto conferencias o
platicas, plantear la realización de un
proyecto para que los alumnos lo
puedan llevar a cabo en coordinación
con otra persona.

ED.- En un punto de vista muy
personal, ha faltado que los
profesores busquen esa vinculación
para que sea más efectiva porque
estamos a nivel siempre de
institución y en general somos 12
carreras diferentes, es muy difícil a
veces abarcarlo.
JB.- Debería haber más vinculación
por parte de los profesores, nos hace
falta la vinculación pero a veces es
problemático por la dificultad de
entrar en alguna empresa y tener el
contacto en la industria para poder
hacer el análisis de algún proyecto,
traerlo a la escuela y desarrollarlo.
ED.- Sería en dos etapas, la parte
institucional que analiza esa
factibilidad y que la transmite al
profesor, y el profesor trabaja con
alumnos.
JB.- Sí, así es.
ED.- Muy bien, en la parte personal,
¿cuales son las áreas donde se
desarrolla más y donde le gusta
trabajar?.
JB.- Siempre he estado orientado a lo
que es microprocesadores y control,
pero en las ultimas etapas y viendo el
desarrollo que hay en
comunicaciones he tomado cursos de
certificación de redes, cursos de
certificación de cableado
estructurado, que es un área
necesaria para construcción, cursos
de capacitación de redes
inalámbricas y la combinación entre
la electrónica y las comunicaciones;
además siempre me han gustado los
sistemas de control utilizando todas
la herramientas que menciono

Vinculación
Universidad-Empresa
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(microprocesadores,
microcontroladores, lenguajes de
programación). Acabamos de hacer un
proyecto de robótica a través de
Internet y a través de sistemas de
telefonía, la tendencia es control de
sistemas a distancia pero que mezcla
lo que es redes informáticas y
microprocesadores.
ED.- ¿Y no ha considerado la opción
de impartir alguna asignatura en la
carrera de Informática?.
JB.- Me llama la atención debido a que
están muy relacionadas, informática
es la parte que hace falta a la
electrónica para funcionar, es una
buena idea el impartir una materia y
serviría para que los alumnos tuvieran
la visión de alguien del área de
ingeniera y también para que alguien
de ingeniería como yo, pudiera tener
la visión del área completa de
informática y sacar algo nuevo de ahí.

ED.- Pues ojalá pronto lo veamos por
ahí circulando por las aulas de
informática, por otro lado, ¿puede
mencionar algunos proyectos en los
que este trabajando actualmente?.
JB.- Básicamente proyectos de
robótica, control de cosas a distancia
por Internet, pero esas interfaces ya
existen y lo que estamos haciendo
con alumnos es meter más opciones,
más facilidad de uso e incluir nuevas
cosas, son proyectos orientados a esa
parte de creación de nuevas
interfaces para control a distancia.

ED.- Esta parte de robótica y control
a distancia, ¿cree que impactará en la
cuestión ecológica?.
JB.- Estamos viendo la posibilidad de
crear un sistema de ahorro de agua
en regadera para evitar el
desperdicio de agua fría creando un
sistema eléctrico en el que cuando el
agua llegue a cierta temperatura
empiece a salir por la regadera, y el
agua fría sea recolectada de otra
manera, un sistema de este tipo
podría ahorrar agua, también los
sistemas de control a distancia podría
ser programados para prenderse y
apagarse solos para reducir la
intensidad luminosa en función de la
luz del sol. Todo está orientado al
ahorro de energía.
ED.- Muy interesante, ¿algún
comentario, consideración o
recomendación que tuviera para los
alumnos de informática?.
JB.- Que los alumnos no se limiten a
recibir las clases de forma pasiva, sino
que sean parte activa, todas las duda
que tengan que las intenten resolver
ya sea con los maestros o de forma
particular. Sean autodidactas en
muchos temas por que es tan grande
lo que abarca cada una de las
materias que posiblemente no
alcancen a abarcar todo, simplemente
sean más dinámicos, que tengan más
visión hacia el futuro, que vayan
viendo los desarrollos y que se
orienten en ese sentido.
ED.- Muy bien profesor, pues le
agradecemos mucho esta interesante
charla.
JB.- Muchas gracias.

Posible colaboración con la
carrera de Informática
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"Cuanto más talento tiene un
hombre, más se inclina a creer
en el ajeno"
BLAISE PASCALIndudablemente la aparición de lascomputadoras fue uno de losacontecimientos más notables de losúltimos años, por lo que resultaimportante conocer los antecedentesque dieron origen a éstas, en lassiguientes páginas haremos unrecorrido por acontecimientossobresalientes que han servido algran avance de las computadoras ymencionaremos a algunos de lospersonajes que han hecho posibleeste avance.
Tomaremos como punto de partidala máquina diferencial de Babbage,aunque no consiguió su propósito,Charles Babbage (1792-1871) sentólos principios básicos de lascomputadoras modernas, tales comoel concepto de programa oinstrucciones básicas, que seintroducen en la máquina de maneraindependiente de los datos, el uso dela memoria para retener resultados yla unidad aritmética. La máquina deBabbage, construida exclusivamentecon piezas mecánicas y multitud deengranes, utilizaba las tarjetasperforadas para la introducción dedatos y programas, e imprimía enpapel los resultados con técnicasmuy similares a las que seemplearon hasta mediados de losaños 70.

Después de esto, Babbage se dedicóal proyecto de realizar una "máquinaanalítica" que fuese capaz derealizar cualquier secuencia deinstrucciones aritméticas. Para estarealización contó con fondos delgobierno inglés y con la colaboraciónde la que está considerada como laprimera programadora de la historia,

Ada Lovelace (1815-1852), hija delpoeta Lord Byron.Las computadoras analógicascomenzaron a construirse aprincipios del siglo XX, los primerosmodelos realizaban los cálculosmediante ejes y engranajesgiratorios, con estas máquinas seevaluaban las aproximacionesnuméricas de ecuaciones demasiadodifíciles como para poder serresueltas mediante otros métodos.Durante las dos guerras mundialesse utilizaron sistemas informáticosanalógicos, primero mecánicos ymás tarde eléctricos, para predecirla trayectoria de los torpedos en lossubmarinos y para el manejo adistancia de las bombas en laaviación.

HISTORIA DE LA COMPUTADORA

Por: Pineda Muñoz Carlos

Charles Babbage Ada Lovelace
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Durante la II Guerra Mundial (1939-1945), un equipo de científicos ymatemáticos que trabajaban enBletchley Park, al norte de Londres,crearon lo que se consideró laprimer computadora digitaltotalmente electrónica: el Colossus.

Fotografía de Colossus
Hacia diciembre de 1943 elColossus, que incorporaba 1500bulbos, era ya operativo. Fueutilizado por el equipo dirigido porAlan Turing (1912-1954) paradescodificar los mensajes de radiocifrados de los alemanes. En 1939 ycon independencia de esteproyecto, John Atanasoff y CliffordBerry ya habían construido unprototipo de máquina electrónica enel Iowa State College (EEUU).

Fotografía de Alan Turing
Este prototipo y las investigacionesposteriores se realizaron en elanonimato, y más tarde quedaroneclipsadas por el desarrollo delCalculador e Integrador NuméricoElectrónico (en inglés ENIAC,

Electronic Numerical Integrator andComputer) en 1946. El ENIACllamada la madre de lascomputadoras, que según sedemostró se basaba en granmedida en la Computadora deAtanasoff-Berry (en inglés ABC,Atanasoff-Berry Computer), obtuvouna patente que caducó en 1973,varias décadas más tarde.

Fotografía de ENIAC
El ENIAC contenía 18000 bulbos ytenía una velocidad de varioscientos de multiplicaciones porminuto, pero su programa estabaconectado al procesador y debía sermodificado manualmente. Seconstruyó un sucesor del ENIAC conun almacenamiento de programaque estaba basado en los conceptosdel matemático húngaro-estadounidense John von Neumann(1903-1957). Las instrucciones sealmacenaban dentro de unallamada memoria, lo que liberaba ala computadora de las limitacionesde velocidad del lector de cinta depapel durante la ejecución ypermitía resolver problemas sinnecesidad de volver a conectarse ala computadora.

John von Neumman
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El concepto central en laArquitectura Von Neumann es el deprograma almacenado, según el cuallas instrucciones y los datos teníanque almacenarse juntos en un mediocomún y uniforme, en vez deseparados, como hasta entonces sehacía. De esta forma, no sólo sepodían procesar cálculos, sino quetambién las instrucciones y los datospodían leerse y escribirse bajo elcontrol del programa. A partir deesta idea básica se sigue que unelemento en la memoria tiene unacalidad ambigua con respecto a suinterpretación; esta ambigüedad seresuelve, sólo temporalmente,cuando se requiere ese elemento yse ejecuta como una instrucción, ose opera como un dato. Un beneficiode esta ambigüedad es el hecho deque un dato, obtenido comoresultado de algunas operaciones enla unidad aritmetico-lógica de lacomputadora, podía colocarse en lamemoria como si fuera cualquierotro dato, para entonces usarlo yejecutarlo como si fuera unainstrucción.Además la Máquina de VonNeumann presentaba comocaracterística importante unpequeño número de registros paramantener la instrucción delprograma en curso, y el registro dedatos que se estaban procesando. Lamáquina operaba en un ciclorepetitivo de pasos para localizar yejecutar en secuencia las

instrucciones del programa. Resultaevidente que esta breve descripciónpuede aplicarse a casi todas lascomputadoras que desde 1946 sehan construido, por lo que laaportación de Von Neumann a lasCiencias de la Computación es másque notable.
En 1944 el profesor HowardHathaway Aiken (1900-1973), de laUniversidad de Harvard, en losestados Unidos, en colaboración conGrace Murray Hopper (1906–1992)una de las mujeres más notables enel campo de la Informática, y con elapoyo de IBM desarrolla el primercalculador automático universal, enel que se aplican parte de lasintuiciones de Charles Babbage y laidea de las tarjetas perforadas deltelar Jacquard.
Conocido como el MARK 1, elcalculador (Automatic SequenceControlled Calculator) está guiado ensu funcionamiento por una serie deinstrucciones representadas poragujeros sobre una cinta de papel.

Fotografía parcial de la MARK 1
Llamado familiarmente ¨Bessie¨, elMARK 1 está constituido por 78calculadoras conectadas entre sí,contiene más de 3300 relés queaccionan dispositivos mecánicoscomo acumuladores a rueda,contadores, etc. y es capaz de sumardos números de 23 cifras en

Arquitectura de Von Neumman
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3 décimas de segundo ymultiplicarlos entre síaproximadamente en 6 segundos.
El MARK 1 concluye unimportantísimo capítulo en lahistoria del cálculo aritmético,realiza el sueño de matemáticos ycientíficos y completa el ciclo debúsqueda iniciado 3 siglos antespor el joven Pascal.
El título de “madre” de lascomputadoras digitales de hoy loostenta ENIAC, siglas de ElectronicNumerical Integrator AndCalculator. Esta máquina fueconstruida en la Universidad dePennsylvania, entre 1943 y 1945,por dos profesores, John Mauchly1907-1980 y Presper Eckert 1919-1995, éste último de apenas 24años de edad. Ambos habíanprometido al Departamento deGuerra una máquina parareemplazar a las “computadoras”(las mujeres que hacían los cálculospara los manuales de artillería).Cuando vio a la enorme máquinafuncionando, una de ellas comentó:“me asombra que se necesitesemejante maquinaria paramultiplicar 5x1000”.
Por supuesto, la ENIAC era similaren tamaño a su pariente, la Mark I.pesaba casi 30 toneladas y ocupabacasi todo el espacio disponible enuna habitación especialmenteconstruida para ella, equipada conpesados equipos de refrigeraciónpara atenuar el calor quegeneraban sus casi 18000 bulbosfuncionando al mismo tiempo y fueel problema principal que debieronafrontar Mauchly y Eckert.
Para darse una idea, el artefactoque más bulbos empleaba era el

órgano electrónico, con apenas160. RCA, el principal proveedor debulbos del momento, consideró tanridícula la idea de esa cantidad debulbos funcionando en simultáneoque se negó a participar delproyecto, sin embargo, terminóaportando los bulbos, como unaforma de contribución al “esfuerzode guerra”. Los bulbos eranconsiderados tan inestables, queincluso 20 años más tarde muchosalmacenes ofrecían un “probadorde bulbos”, que permitía a la gentetraer los bulbos de sus aparatos deTV y probarlos para determinar cuálde ellos era el que estaba fallando.
Aún con esa cantidad de bulbos,ENIAC tan solo podía almacenar 20números al mismo tiempo. sinembargo, la supresión de partesmóviles la hizo una máquina muchomás rápida que la Mark I, suvelocidad de reloj era de 100.000ciclos por segundo (lascomputadoras modernas tienenvelocidades mínimo de 1.000.000ciclos por segundo). El primerproblema que se le dio a ENIAC fueresuelto en tan solo 20 segundos,mientras que a una calculadoramecánica le llevó ¡unas 40 horas!,sin embargo, pese al innegableaporte que hizo a la historia queestamos repasando, ENIAC le hizo ala humanidad un nefasto “favor”:algunas de sus primeras tareasestuvieron relacionadas al diseñode la bomba de hidrógeno.
Una vez que ENIAC probó suutilidad, sus diseñadores seabocaron a la tarea de eliminar elproblema que suponía re-programarla computadora, acción querequería un extenso recableado delos circuitos, entonces, loscreadores de la máquina se aliaron



22

Ha
rd

w
a
re

con el matemático John VonNeumann 1903-1957 (partícipe clavedel “Proyecto Manhattan” para laconstrucción de la bomba atómica)para diseñar la sucesora de laENIAC, llamada EDVAC (ElectronicDiscrete Variable AutomaticComputer), que introducía elconcepto del programa almacenado,cosa que se conoció como laArquitectura Von Neumann. Comofue el primero en publicar unadescripción de la nueva máquina, aVon Neumann se le atribuye confrecuencia el descubrimiento de queun programa podía representarseelectrónicamente, de la mismamanera que los datos en lacomputadora. Sin embargo, elverdadero autor de estedescubrimiento fue el propio Eckert,en cuyas notas figuraba el detalledesde mucho antes de comenzar atrabajar con Von Neumann.
Después de ENIAC y EDVAC vinieronotros modelos de computadora,algunos de sus nombres fueron:ILLIAC, JOHNNIAC y MANIAC. Laprimera fue construida en laUniversidad de Illinois en Champaign-Urbana, fue probablemente por estarazón que el autor de ciencia ficciónArthur C. Clarke eligió que lacomputadora HAL 9000 –queaparece en su libro 2001: Odisea delEspacio- naciera en el mismo lugar.JOHNNIAC era una obvia referenciaal genial matemático John VonNeumann. MANIAC (MathematicalAnalyzer, Numerical Integrator, andComputer) fue bautizada así por sucreador, Nicholas Metropolis (1915-1999).
Para mediados de los años 50, lascomputadoras dejaron de serexclusivas de las universidades ydependencias del gobierno. Después

de abandonar la Universidad dePennsylvania en medio de unadisputa legal sobre la propiedad delas patentes de su invento, Eckert yMauchly decidieron instalar supropia compañía. Su primerproducto fue la computadoraUNIVAC (Universal AutomaticComputer), la primer computadoracomercial. Además, UNIVAC traíaconsigo una importante innovación:fue la primera computadora enincorporar la tecnología de las cintasmagnéticas.

Fotografía de la UNIVAC 1107, primera en
utilizar cinta magnética

ENIAC fue, sin duda, el principio dela industria de las computadoras enlos EE UU, pero sus inventores jamáshicieron fortuna. Para 1955, IBMvendía más computadoras queUNIVAC. El dominio de IBM fue tal,que el gobierno federal debió aplicarpolíticas anti-monopolio con lacompañía entre los años 1969 y1982 (también en EE UU la justiciaes lenta). Si se preguntan qué fue loque le quitó a IBM su lugar deprivilegio, la respuesta es su propiadecisión de contratar a una firmadesconocida pero bastante agresivallamada Microsoft como proveedorde software para sus computadoraspersonales (PC). Con este contratotan lucrativo, Microsoft creció de talmanera que para el año 2000 el
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el valor de sus activos duplicaba alde IBM, y por supuesto, Microsofttambién debió enfrentar juicios pormonopolio.
En los años 70 surgieron las quehoy se llaman mainframes, como laIBM 7090, IBM 360 o IBM 370. Habíados maneras de interactuar con unamainframe, la primera se conocíacomo tiempo compartido, porquedado un listado de procesos, lacomputadora asignaba a cada unouna cantidad de tiempodeterminado para su ejecución, sitranscurrido el tiempo concedido elproceso no se había completado, sele ponía en espera y se daba lugaral siguiente en orden de prioridad.La alternativa al tiempo compartidoera el proceso por lotes (batchprocessing), donde la computadorale daba atención exclusiva a unprograma determinado a cambio depreparar tu programa off-line enuna máquina perforadora detarjetas.

Fotografía parcial de la IBM 360 mod. 40
(1964)

Afortunadamente se dio un grancambio con la invención delmicroprocesador, en 1971. Elmicroprocesador (“micro” se refieresimplemente a su tamaño) es unacomputadora fabricada en uncircuito integrado. En 1969, unfabricante japonés de calculadorasle propuso a la empresa Intel

(fundada en 1968 por Gordon E.Moore y Robert Noyce) producir 12modelos de chips para calculadoras,la propuesta era producir un chipespecial para teclado, otro para eldisplay, etc., pero un empleado deIntel (Ted Hoff) convenció a losjaponeses de que aceptaran unúnico chip capaz de serreprogramado para muchas tareasdiferentes (como controlar elteclado, display, etc.), por supuesto,producir un único chip sería muchomás barato que los 12 originales,los japoneses aceptaron, y laproducción del nuevo chip se pusoen marcha, pero terminó durandomucho más de lo esperado, por locual los orientales se bajaron delproyecto; pero Intel, sabiendo elpotencial que tenía el dispositivoque estaban desarrollando, siguióadelante en soledad, el resultadofue el Intel 4004, el primermicroprocesador. El 4004 estabacompuesto por 2300 transistores ytenía una velocidad de reloj de 108KHz, en comparación con los 42millones de transistores y los 2 GHzde velocidad del Pentium IV.
Poco tiempo después, el 1 de Abrilde 1972, Intel anunciaba unaversión mejorada de su procesador,se trataba del 8008, y su principalventaja contra otros modelos, comoel Intel 4004 fue poder acceder amás memoria y procesar 8 bits, lavelocidad de su reloj alcanzaba los740KHz.
En Abril de 1974 lanzaron el Intel8080, su velocidad de relojalcanzaba los 2 MHz, permitiendodireccionamiento de 16 bits, un busde datos de 8 bits y acceso fácil a64k de memoria.
Después Intel anunciaba la tanesperada primer computadora
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personal, de nombre Altair, cuyonombre proviene de un destino dela nave Enterprise, en uno de loscapítulos de la popular serie detelevisión Star Trek. Estacomputadora tenía un costocercano a los 400 dólares de laépoca, y el procesador suponíamultiplicar por 10 el rendimientodel anterior, gracias a sus 2 MHzde velocidad, con una memoria de64Kb.

Microprocesador 4004

Microprocesador 8080
Sin embargo, la computadorapersonal no pasó a ser tal hasta laaparición de IBM, en el mercado,algo que sucedió en dos ocasionesen los meses de junio de 1978 yde 1979, fechas en las querespectivamente, hacían suaparición los microprocesadores8086 y 8088, que pasaron aformar el denominado IBM PC, quevendió millones de computadoras.

IBM PC mod. 5050

Original IBM PC 4.77 MHz

La fecha oficial de la aparición dela PC es 12 de agosto de 1981, ydesde entonces hasta el día dehoy el desarrollo de ésta ha sidoespectacular e involucra una grancantidad de áreas de que le handado impulso, como lasTelecomunicaciones, la Ingenieríade Software, Física, La Electrónica,etc.
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DISCOS DUROS

Por: Ortiz Cruz Emmanuel

¿Alguna vez te has preguntadoqué pasaría si un día despertarasy te dieras cuenta de que norecuerdas nada?, de un momento aotro todo tu pasado hadesaparecido, no recuerdas quiéneres, no recuerdas si tienes untrabajo y no recuerdas la cara detus hijos. Eso mismo le sucede auna computadora que no tiene undisco duro, una computadora queno puede almacenar datos nipermitir acceder a ellos podría sersolamente comparada a unasupercalculadora, puede hacer unainfinidad de cálculos y tareas perono se pueden almacenar losresultados para acceder a ellos mástarde.
Los discos duros son de loselementos de mayor relevancia enla computación, si no se contara conellos la computación tal como laconocemos actualmente no podríaexistir. Cuando en 1955 IBM lanzó elprimer disco duro llamado RAMAC(Acceso aleatorio con método decontabilidad y control) éste era deltamaño de dos refrigeradores,pesaba una tonelada y podíaalmacenar solamente 5MB,actualmente su tamaño se hareducido considerablemente y sucapacidad de almacenamientooscila entre los 40GB hasta 1TB,capacidad de almacenamientorealmente inimaginable por aquellaépoca.
Estos discos forman parte de lo queen el ambiente informático se leconoce como memoria secundaria o

almacenamiento secundario, se lesllama generalmente discos durosaunque en realidad tienen variasdenominaciones como: discosrígidos (hard disks o hard drives eninglés), discos solidos o discos fijos,generalmente se abrevia como HD oHDD.

Hoy en día la capacidad dealmacenamiento de un disco duroes enorme (hasta 1TB) y sigue enaumento, éstos se pueden utilizartanto en mini como enmacrocomputadoras, para esto esnecesario disponer de una tarjetacontroladora, la velocidad de accesodepende generalmente de latecnología que utiliza el fabricante,tanto del disco duro como de lacontroladora.
Funcionamiento
Los discos duros están compuestospor varios platos (discos) dematerial magnético apilados sobreun eje central sobre el que semueven, en los cuales sealmacenan los datos, cada uno de
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estos platos tiene asignado uno delos cabezales para cada una de suscaras.
Los cabezales se desplazan de formalineal desde el exterior hasta elinterior de los platos mediante unbrazo mecánico que los transporta.
Dado que los cabezales solo sepueden mover de forma lineal, esnecesario que el eje sobre el seencuentran los platos gire, este girose realiza siempre a una velocidadconstante que va durar mientras lacomputadora se encuentreencendida. En los CD-ROM ocurrealgo parecido, pero la velocidad degiro no siempre es constante. Paralos discos flexibles el giro sólo seproduce cuando se efectúa unaoperación sobre éste, ya sea delectura o escritura, el resto deltiempo se mantienen en reposo.
Para realizar una operación delectura en el disco duro, loscabezales se desplazan hasta ellugar donde empiezan los datos,espera a que el primer dato que giracon los platos llegue hasta dondeestán los cabezales y finalmente loslee el cabezal correspondiente; parala operación de escritura sucedealgo similar.
A continuación se va a describir adetalle el desarrollo de unaoperación de lectura/escritura.

• Cuando un software indique al
sistema operativo que debe leer o
escribir en un archivo, el sistema
operativo solicita que el controlador
de disco duro traslade los cabezales
de lectura/escritura a la tabla de
asignación de archivos (FAT).
• El sistema operativo lee la FAT
para así determinar en qué punto

comienza un archivo en el disco o
qué partes del disco son las que
están disponibles para guardar un
nuevo archivo.
• Los cabezales escriben datos en
los platos al alinear partículas
magnéticas sobre la superficie de
estos.
• Los cabezales leen datos al
detectar las polaridades de las
partículas que ya se han alineado.
• Es posible guardar un solo archivo
en partes diferentes sobre varios
platos, comenzando por una primera
parte disponible que se pueda
encontrar. Después que el sistema
operativo escribe un nuevo archivo
en el disco, se graba una lista de
todas las partes del archivo en la
FAT.

Partes de un disco duro

Estructura física.
Para que un disco duro desempeñecorrectamente su trabajo se debellevar a cabo todo un procesomecánico, mediante el cual se hacela lectura y escritura de los datoscontenidos en el disco.Las partes indispensables para queun disco duro realice su función sonlas siguientes:
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• Platos o discos donde segraban los datos.
• El cabezal de lectura/escritura.
• El eje.
• El impulsor de cabezal (motor).
• Un electroimán que se encargade mover el cabezal.
• La controladora. Un circuitoelectrónico de control quecontiene la interfaz con lacomputadora.
• Los platos o discos (Platters).

Los platos están elaborados decompuestos de vidrio, cerámica oaluminio finamente pulidos ycubiertos por ambos lados con unacapa muy delgada de una aleaciónmetálica. Los platos están unidos aun eje que es el encargado dehacerlos girar a una velocidadconstante entre las 3600 y 7200RPM (Revoluciones por Minuto).Generalmente los discos durosestán compuestos por varios platos,los cuales normalmente tienen doscaras de material magnético que seusan para el almacenamiento de losdatos.
Las diferentes secciones en las quese pueden dividir las caras de unplato son las siguientes:
1. Pistas:
Un plato está dividido en elementosllamados pistas, donde se almacenala información, éstas estánnumeradas desde la parte exterioriniciando en 0. Los cabezales semueven entre la pista 0 y la másinterna.

2. Cilindro:

Es el conjunto de pistas de cadacara de cada plato, se encuentransituadas unas encima de las otras.Lo que permite que la cabeza notenga que moverse para poderacceder a las diferentes pistas de unmismo cilindro.
3. Sector:

Las pistas están divididas ensectores, el número de sectores esvariable. Un sector es la unidadbásica de almacenamiento de datossobre los discos duros. Los discosduros almacenan los datos enpedazos gruesos llamados sectores,la mayoría de los discos duros usansectores de 512 bytes cada uno.
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4. Cluster:
Es un grupo de sectores, cuyotamaño depende de la capacidad deldisco.
A continuación se muestra una tablaque representa esta relación:

El cabezal o la cabeza (Heads).
Está ensamblado en pila y es el quese encarga de la lectura y escriturade los datos contenidos en losplatos. Actualmente la mayoría delos discos duros cuentan con uncabezal de cada lado de los platos,pero en algunos discos de altodesempeño, los cuales son másexigidos, pueden existir dos o máscabezales sobre cada cara de losplatos, ésto ayuda a que la lecturade los datos sea más rápida porquela distancia de desplazamiento dedichos cabezales es menor.
Es importante señalar que loscabezales nunca tocan la superficiede los platos mientras leen los datos,se encuentran flotando sobre unamuy delgada capa de aire (10millonésima de pulgada), la razónpara ésto es que de esta forma sereduce el desgaste de los platos encondiciones normales, una pequeñapartícula de polvo podría dañar loscabezales o la superficie del plato.
El eje.

Esta parte es la que actúa comosoporte, sobre éste se encuentranmontados y giran los platos del disco.Impulsor del cabezal o actuador(actuator).
Se trata solamente de un motor quese encarga de mover laestructura sobre la que seencuentran los cabezales.

Electroimán.
El "actuador" usa la fuerza de unelectroimán empujado contramagnetos fijos para mover lascabezas a través del disco.La controladora.

La controladora manda corriente através del electroimán para moverlas cabezas cerca del borde deldisco. En caso de que haya unaperdida de poder, un resorte muevela cabeza nuevamente hacia elcentro del disco sobre una zonadonde no se guardan datos. Dadoque todas las cabezas están unidasal mismo "rotor" ellas se mueven almismo tiempo.

Estructura lógica.
La estructura lógica de un disco duroestá compuesta por:Sector de arranque.Espacio particionado.Espacio sin particionar.



29

Ha
rd

w
a
re

Sector de arranque: Es el primersector de un disco duro, en él sealmacena la tabla de particionesy un programa pequeño llamadoMaster Boot. Éste se encarga deleer la tabla de particiones yceder el control al sector dearranque de la partición activa,en caso de que no existiesepartición activa mostraría unmensaje de error.
Espacio particionado: Es elespacio del disco que ha sidoasignado a alguna partición.
Cuando un disco duro es divididoen particiones, el sistemaoperativo reconoce cadapartición como un discoelectrónicamente independienteconectado al sistema, siempre ycuando el sistema reconozca lasparticiones.
Espacio sin particionar: Es elespacio del disco que no ha sidoasignado a alguna partición.Características recomendadas paraadquirir un disco duro.

1.Capacidad de almacenamientoLa capacidad dealmacenamiento hace referenciaa la cantidad de información quepuede grabarse o almacenarseen un disco duro. Esrecomendable adquirir un discoduro con una capacidad que seadecúe a tus necesidades, paraun usuario normal serecomiendan de 40 a 60 GB,para un usuario más avanzado la

capacidad mínima recomendadaes de 80GB.
2.Velocidad de Rotación (RPM)Es la velocidad a la que losplatos del disco (que es donde sealmacenan magnéticamente losdatos) se mueven, mientrasmayor sea el número derevoluciones más alta será latransferencia de datos, pero elproblema es que se generamucho más ruido y más calor.Para determinar qué disco duroadquirir se recomiendan nomenos de 54000 RPM en discosIDE y no menos de 7200 RPM endiscos SCSI.
3.Tiempo de Acceso (Access Time)Es el tiempo medio necesarioque tarda la cabeza del disco enacceder a los datos quenecesitamos.

Es uno de los factores másimportantes a la hora de escogerun disco duro. Cuando se oyehacer ligeros clicks al disco duro,es que está buscando los datosque le hemos pedido. Hoy en díaen un disco moderno, lo normalson 10 milisegundos.
4.Memoria CACHE (Tamaño delBUFFER)El BUFFER o CACHE es unamemoria que va incluida en lacontroladora interna del discoduro, de modo que todos losdatos que se leen y escriben aldisco duro se almacenanprimeramente en el buffer. Laregla de mano aquí es 128kb-Menos de 1 Gb, 256kb-1Gb,512kb-2Gb o mayores.Generalmente los discos traen128Kb o 256Kb de cache.
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El buffer es muy útil cuando se estágrabando de un disco duro a un CD-ROM, pero en general, cuanto másgrande mejor, pues contribuye demodo importante a la velocidad debúsqueda de datos.
5.Tasa de transferencia (TransferRate)Este número indica la cantidadde datos que un disco puede leero escribir en la parte más exteriordel disco o plato en un periodo deun segundo. Normalmente semide en Mbits/segundo, y hoy endía en un disco de 5400 RPM unvalor habitual es 100Mbits/s queequivale a 10MB/s.
Futuro de los discos duros
Aunque el desempeño de los discosduros ha mejorado en gran medidaen los últimos años, en realidad nose ha superado el problema querepresenta la velocidad detransmisión de datos ni el tamaño.En este momento están surgiendonuevas tecnologías que pretendenrevolucionar el campo de losdispositivos de almacenamiento.
En la Universidad Nijmegen, enHolanda, están desarrollando unanueva tecnología que permitirá unamejora en las velocidades de losdiscos duros, que los convertirá en100 veces más rápidos que losactuales. Esta tecnología estábasada en el uso de la luz láser,debido a que en dicha universidadhan podido invertir la polaridad deésta ahora es posible escribir un 1 oun 0 permitiendo la escritura enbinario para estos nuevos discos.
Por su parte Seagate pretendedoblar la capacidad de los discosduros cada 2 años. La tecnología degrabación perpendicular no

excederá los 500 Gigabits porpulgada cuadrada, límite que sealcanzará en 2010. Para entonces, latecnología de grabación magnéticaasistida por calor permitirá continuarincrementando las capacidades.
También el surgimiento de losllamados Dispositivos de EstadoSolido (SSD) se muestra como unaclara alternativa al uso de los discosduros, en la actualidad muchosfabricantes de computadoras estánincorporando compatibilidad condichos dispositivos en varios de susproductos.
Parece ser que estos dispositivosque nos han acompañado durantedécadas, pronto nos dirán adiós ycederán su lugar a una nuevageneración de dispositivos dealmacenamiento.
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DISPOSITIVOS DE ALMACENAMIENTO

Por: Ramírez Hernández Oscar

CD
Sin duda una de las opciones másusada para almacenar informaciónpor mucho tiempo han sido losdiscos compactos o compact diskdebido a su larga vida útil, pocopeso, bajo precio y a su capacidadde almacenamiento; su uso puedeser tanto comercial, (de musica,software, videojuegos, etc.), osimplemente para el uso casero enel respaldo de información.
Por definición podemos decir que esun disco óptico circular para elalmacenamiento de información deforma binaria, con un diámetroalrededor de 12 cm de muy ligeropeso, la capacidad de un CD vadesde los 650 MB y 74 min, hastalos 1054 MB y 120 min. Su vida útilaunque larga es limitada debido a ladegradación de la capa fotosensible,situada en una media de 30 años.
Existen dos tipos de CD el grabable(CD-R) y el regrabable (CD-RW).
CD-R
Los discos grabables estáncompuestos por un soporte plásticorígido (policarbonato) al que se uneuna capa de material sensible y otracapa reflectante.
El CD está compuesto por:

Capa para ImpresiónCapa material reflectanteCapa metálica fotosensibleCapa de material plástico(Policarbonato)
En el proceso de grabación el láserque actúa sobre el disco a unadeterminada frecuencia distinta dela de lectura, incide sobre la capafotosensible y modifica lascaracterísticas de la mismaquemándola y quedando de estamanera grabada la información enforma de marcas que correspondencon los valores 0 y 1, y que seorganizan en una espiral a lo largodel disco, que puede medir hasta 3kilómetros de largo en un CD.
Tras este proceso de quemado, elláser que actúa bajo una frecuenciade lectura, no es capaz de atravesarla capa fotosensible, lo que permiteque un soporte CD-R pueda serleído en todos los dispositivos desólo lectura actuales.
Una vez alterada la capafotosensible no puede volver a suestado natural, por lo que el CD-Rpuede ser grabado una sola vez,esta tecnología es denominadaWORM (Write Once Read Many) esdecir, sólo se escribe una vez ypuede ser leída muchas veces.
Como comentábamos al principio,en la actualidad podemos llegar a los
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120 minutos gracias al aumento delas pistas de grabación y al procesodenominado "overburning" ograbación más allá del límite,siempre que el soporte y eldispositivo lo permitan.
CD-RW
Los discos regrabables no son másque una evolución sobre los discosgrabables, la diferencia radica en elcambio de la capa fotosensible decaracterísticas tan especiales que elproceso normal de quemado loefectúa como el CD-R, pero siposteriormente a la grabación sesomete a un nuevo quemado a unatemperatura superior a laestablecida para la grabación, elmaterial fotosensible es capaz devolver a su estado original quedandolisto para una nueva grabación. Estoconlleva que el láser de las unidadesCD-RW sea también distinto delincluido en las unidades lectoras ygrabadoras CD-R, pues debe sercapaz de modificar con facilidad lafrecuencia de emisión de grabación.
De cualquier forma este láser esespecial debido a las característicasde la nueva capa fotosensible, losactuales lectores de CD-ROM llevanincorporados un láser que es capazde operar a dos frecuenciasdistintas, esta característica esdenominada "multiread" y estopermite la lectura de CD-ROM, CD-Ry CD-RW.
Hay que destacar que en los CD-RWel proceso de borrado sólo significael no acceso a dicha zona, pero lasmarcas obtenida en el proceso degrabación no son eliminadas, éstoimplica que dicha zona no pueda serusada de nuevo en un proceso de

grabación, éste es el motivo por elcual tras grabar y borrar un CD-RWpodemos ver el espacio totaldisponible, que aunque los datoshayan sido eliminados el espacioocupado permanece como tal.
Para recuperar de nuevo el espaciototal del CD-RW es necesarioformatear el disco en un procesolento y destructivo de toda lainformación contenida.
Es importante mencionar los clásicos48x24x48 que nos indican lavelocidad de grabación (CD-R), la deborrado y reescritura (CD-RW), y lade lectura (CD-ROM y CD-R)respectivamente.
En el proceso de grabación esfundamental quién proporciona elflujo de datos, normalmente un discoduro u otro CD ya que la velocidadde envíos de dichos datos debe serconstante para evitar los errores delectura; Precisamente para evitaresta cuestión, los dispositivos degrabación incorporan una memoriaintermedia o buffer lo que garantizaque el flujo de datos sea constante;es decir, el proceso de grabación seabastece con los datos que leproporciona el buffer y no eldispositivo que los emite,garantizando así que siempre estarádisponible la información necesariasin pausas (buffer underrun) quedejarían al soporte inservible.
DVD
Otra generación de esta forma dealmacenamiento ha sido el DVD, queen la actualidad es una buenaalternativa para las películas, oincluso una forma de respaldarinformación.
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El DVD está compuesto por una:
Capa para ImpresiónCapa de PolicarbonatoCapa ReflectoraCapa Semi-ReflectoraOtra capa de Policarbonato

El DVD tiene la característica deestar formado por dos discos unidosentre sí, es por este motivo quepodemos encontrar soportes DVDde doble cara que permitenlógicamente el doble de capacidad(hasta 9.4 GB), aunque en el casode ser de una sola cara, escompensado por una capa depolicarbonato para mantener larigidez.
Al igual que en el CD, en el DVD lainformación se almacena en unaespiral compuestas por las marcasdel quemado llamadas "pits" lascuales contienen la información unavez leídas por el láser.
Pero, cabe preguntarnos que si eltamaño del soporte es idéntico aldel CD, ¿cómo es posible conseguiruna mayor capacidad dealmacenamiento de datos? Esto esdebido a que las marcas son demenor tamaño y la espiral al sermás estrecha permite una mayorlongitud. Un DVD puede almacenarhasta 4.7 GB de datos en cadaespiral o pista.Este es el motivo por el cual el láserdel DVD difiere del láser del CD, enel DVD la longitud de onda de dicholáser es más pequeña, de estamanera el rayo es mas "fino" ypreciso.
Pero a estas alturas también cabepreguntarnos que si la capacidaddel DVD es de 4.7 GB para una solacara o de 9.4 GB para doble cara,¿cómo es posible que un DVD Video

pueda contener más del máximo?.En este tipo de soporte sesuperponen dos capas en la mismacara del disco, estas pistas o layersse diferencian en el índice dereflexión, lo que permite al láseracceder a cada capa en función dela variación de su intensidad en lafase de lectura, ésto permite 8.5 GBpor cara. Con esta tecnologíapodemos conseguir discos DVD de17 GB al unir entre sí dos discos dedoble cara.
El DVD utiliza el sistema de archivosUDF (Universal Disk Format)Microsoft cuenta con soporte paraeste tipo de archivos desdeWindows 98 el DVD ROM usa unsistema híbrido entre el UDF y elISO 9660 con las consiguienteslimitaciones de este último como:no permitir nombres de archivo máslargos de 8 caracteres, tres para laextensión del tipo de archivo y en laprofundidad del árbol de directoriono permite más de 8 niveles.
Los principales formatos del DVDvan desde el DVD-1 al DVD-18,variando desde el tamaño del discode 8 cm. a 12 cm., el número decapas, de caras, y la capacidaddesde 1.4 a 17 Gigas del DVD-18con doble cara y doble capa cadauna de ellas.

BLU-RAY
Los discos blu-ray funcionan deigual manera por medio detecnología láser, la diferenciaconsta en que se utiliza un láser decolor azul en lugar del láser de colorrojo que se utiliza en el DVD o CD,el cual proyecta una luz con unalongitud de onda de 405 nm, éstopermite que el rayo de luz
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sea más pequeño y enfocado que elde un láser rojo, con una longitud deonda de 650 nm.
La estructura de un disco Blu-Rayestá formada por una capa de 1.1mm de sustrato plástico, seguida dela capa que contiene los agujeros(los datos) y finalmente una capaprotectora de 0.1 milímetros deespesor. Esta capa ultra delgadaayuda al láser a enfocarse másfácilmente en los agujeros de lapista, ya que existe menosrefracción del material protector,además TDK (productor del materialcon que está hecha esta capaprotectora de nombre Durabis, queen latín significa durarás) afirma quesu material es aprueba de huellasdigitales, rayones y polvo. Todasestas características hacen que elcosto de producción de un disco Blu-Ray sea más elevado que el de unHD-DVD, a cambio le dan lacapacidad de almacenar masinformación.

HD-DVD
Un disco HD-DVD es muy similar aun DVD normal pero tiene algunascaracterísticas notables, al igual queun disco Blu-Ray un HD-DVD utilizaun láser de color azul de 405 nm, loque permite pistas más cerca una dela otra y agujeros (unos y ceros) más

pequeños, ésto a su vez significamayor capacidad para almacenarinformación, alcanzando hasta 15GBen un disco de una sola capa.
Al igual que los Blu-Ray utilizanmejores algoritmos de compresión,que les permite reducir el tamaño delos archivos que almacenan.
Entonces, ¿cual es la diferencia conlos discos Blu-Ray? Bien, paraempezar el sustrato plástico y lacapa protectora tienen un espesorde aprox. 0.6 milímetros, similar alos DVDs, esto permite que loscostos de fabricación sean másbajos, ya que no es necesario hacergrandes modificaciones a lasfabricas para producir estos discos.
Si bien ambos formatos utilizan láserazul-violeta, debido a que ladistancia entre las pistas y el sensores menor en los discos Blu-Ray, laapertura numérica (una propiedadóptica del disco) también mejora,siendo de 0.65 para HD-DVD y 0.85para Blu-Ray (mientras más grandesea la apertura numérica, máspequeño puede ser el detalle quecapte una lente, como la de losmicroscopios por ejemplo), haciendoambos formatos incompatiblesentre sí a pesar de utilizar el mismotipo de láser azul.
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Memoria Flash
Las memorias flash se hanconvertido en un producto útil eindispensable debido a su fácil uso,tamaño y a su modesta capacidadde almacenamiento.
Esta memoria es de tipo EEPROM“Electrically-Erasable ProgrammableRead Only Memory”, es decir puedeser borrada y grabada a partir depulsos eléctricos, pero tienen untiempo limitado de vida. Estánformadas por un conjunto decolumnas y filas con una celda quetiene dos transistores en cadaintersección. Ambos transistoresestán separados por una fina capaconductora, uno de los transistoresse conoce como puerta flotante, y elotro como puerta de control. Laúnica conexión de la puerta flotantecon la fila de un extremo es pormedio de la puerta de control,mientras las dos puertas no esténunidas, el valor es 1; para cambiarel valor a 0, se necesita realizar unproceso llamado tunelización otunneling.
El tunneling se utiliza para alterar elemplazamiento de los electrones enla puerta flotante. Una cargaeléctrica, usualmente de 10 a 13voltios, es aplicada a la puertaflotante. La carga viene del grupode columnas, entra en la puertaflotante y se filtra por la tierra.
La carga causa que el transistor dela puerta flotante actúe como unamanguera de electrones, dichoselectrones son empujados al otrolado de la fina capa conductora y sele da una carga negativa, esta carganegativa actúa como una barreraentre la puerta de control y lapuerta flotante. Un dispositivo

especial llamado sensor de celdavigila el nivel de carga que pasa através de la puerta flotante, si elflujo es mayor del 50 por ciento dela carga, el valor será 1; cuando lacarga baja de 50, el valor cambia a0. Una EEPROM vacía tiene todas laspuertas abiertas, dando a cadacelda un valor de 1.
La memoria flash usa un cableadointerno para aplicar camposmagnéticos a todo el chip o asecciones predeterminadasconocidas como bloques; ésto borrael área del chip, el cual puede sersobrescrito. La memoria flashtrabaja más rápido que lasmemorias EEPROM tradicionalesporque en lugar de borrar un byte ala vez, puede borrar un bloqueentero y luego volver a escribirsobre él.
SSD
Los dispositivos de estado sólido, otambién conocidos como SSD (SolidState Drive), son unidades dealmacenamiento de datos quepueden usar tanto memoria volátilcomo no volátil, la diferencia radicaen su forma de construcción yfuncionamiento. Los SSD basadosen memoria volátil contienen unabatería incorporada y un sistema derespaldo para evitar la pérdida dedatos; por otro lado, los SSDbasados en memoria no volátil nocontienen dicha batería y sufuncionamiento es más parecido auna memoria flash, por esta razónlas empresas se han enfocado enutilizar dispositivos de tipo no volátil.
Un SSD es un dispositivo de grancapacidad y alta velocidad creadosa partir de componenteselectrónicos en lugar de platosgiratorios, ésto permite que sea más
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rápido, menos ruidoso, más pequeñoy que emane menos calor que undisco duro. Lo podemos utilizar yasea como unidad principal,secundaria o híbrida.
A pesar de que un dispositivo deestado sólido no volátil se parezcamucho a una memoria flash, no es lomismo, los SSD no volátiles son muysuperiores a las memorias flash,están diseñados para poder incluirmás memoria en el mismo espaciofísico del dispositivo, dándonos asíun producto que no sólo es útil, sinotambién muy eficiente; ésto nospermite a su vez poder escribir datosen el disco a mayor velocidad, adiferencia de las memorias flash quedeben de eliminar bloques dememoria antes de escribir en launidad.



CCoonnccuurrssoo
DDIISSEEÑÑAA EELLLLOOGGOO DDEE

Bases:
Requisitos:

Debe ser un diseño
original y que no haya
sido publicado antes.

Formato:PNG o JPG
Resolución mínima:800x600px

Debe incluir la frase:Revista Digital
y el slogan:"La utopíia delconocimiento"

Los diseños se podrán enviar a
partir del 1 de Abril hasta el 2
de mayo por correo electrónico
a la dirección:
despertarum@fesc.unam.mx
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NECESITO CAMBIAR MI DISCO DURO

Si crees que es difícil cambiar un disco duro, o crees que eso sólo lo hace un“experto”, te equivocas amigo informático. Verás lo simple que es…
1. Necesito ver qué tipo de disco duro se adapta a mis necesidades y cuántoquiero gastar, por ejemplo:

a) SCSI: Aunque al principio competían a nivelusuario con los discos IDE, hoy día es típica y casiexclusiva de ordenadores caros, servidores de red ymuchos Apple Macintosh. Permite conectar hastaquince periféricos en cadena. El precio en elmercado de un HD Hp de 72 GB aproximado es de$990.
b) IDE: Para un uso corriente (procesadores detextos, navegación y poco más) lo mejor seríautilizar un disco duro IDE, o como mucho, un SATA,ya que las características que ofrecen estos discosduros dan un rendimiento correcto y más quesuficiente para este tipo de tareas. El precio de unHD Maxtor de 120 GB tiene un precio aproximado de$499.

c) SATA (Serial ATA): Nuevo estándar deconexión que utiliza un bus serie para latransmisión de datos. Si queremos un ordenadorpara darle algo más de uso, como juegos, ediciónde imágenes, audio y videos, navegación através de Internet, etc. Seguramente esta es unabuena opción, es notablemente más rápido yeficiente que IDE. En la actualidad hay dosversiones, SATA 1 de hasta 150 MB/s y SATA 2 de hasta 300 MB/s develocidad de transferencia. Un HD Maxtor de 160 GB Tiene un precioaprox de $610.Serial ATA 2: Ofrece y se presenta en el mismo formato que su antecesorSATA, pero con transferencias hasta de 3GB/s. Un HD Maxtor de 160 GBTiene un precio aprox de $719.
2. Una vez que identifico el disco duro que instalaré a mi computadora,procedo a identificar las partes de éste.
Podemos identificar de izquierda a derecha que primero está el conector decable (en este caso es un cable IDE), en medio tenemos la configuración"maestro-esclavo”, y al final es el cable de alimentación.

YA NO TENGO ESPACIO!!!

PPoorr:: MMoorraalleess SSaallaazzaarr SSoonniiaa AAnnggéélliiccaa
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Si te preguntas ¿Qué es eso de"maestro" y "esclavo"? Cuando seconectan dos dispositivos al mismocable-cinta IDE (un cable conductorque conecta uno o dos dispositivosIDE a la tarjeta madre), debemosindicarle al equipo cuál de los dostiene prioridad, el que tengaprioridad es el maestro, debemosaclarar que no pueden haber 2periféricos en un mismo cableestando ambos como maestros oambos como esclavos. En los discosduros nos suelen poner en la etiquetaque lleva pegada la configuración decómo hacerlos esclavos (SL) omaestros (M), normalmente si eljumper (un plastiquito que hace depuente entre dos pines) se colocaen la izquierda, es maestro, yquitándolo esclavo.

3. Vamos a poner nuestro discoduro como maestro poniendo eljumper en el lugar que correspondasegún la etiqueta.

4. A montar el disco duro
Una vez configurado como maestro tendremos que instalarlo en el gabinete. Esde lo más sencillo, pues sólo lo atornillaremos en cualquier lugar que acomode,generalmente debajo del lector dedisquetes.

5. A conectar cables.
Conectamos el cable IDE a la tarjetamadre y al disco duro, en los cables IDE seve en uno de los extremos una línea roja,pues bien, ese extremo del cable vasiempre al lado de la alimentación, laventaja de ahora es que el cable IDE ya esimposible conectarlo al revés, por lo queno nos preocuparemos por esta situación,ya que no entra si no está bien.
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También el de alimentación, que es uno de esos conectores normalmenteblancos que salen de la fuente de alimentación, lo hacemos al conector quehay en la parte posterior derecha del disco duro.

Y de esta forma terminamos la instalación de nuestro disco duro. Espero lessea útil y sobre todo fácil.
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TutorialesPara empezar debemos conocer que la tarjeta devideo o tarjeta gráfica es la que se encarga derecibir las señales del procesador y convertirla enseñales que se puedan mostrar en el monitor.
Las tarjetas de video está formada por chip,procesador, memoria, controlador de video yacelerador gráfico.

La mayoría de las nuevas tarjetas de video usan la interfaz AGP (AcceleratedGraphics Port), ya que funcionan mejor que las de interfaz PCI (PeripheralComponent Interconnect).
1) Para poder instalar una tarjeta de video en nuestra computadora, lo primeroque debemos seleccionar es la tarjeta que más necesitemos, y para lograrlodebemos tomar en cuenta lo siguiente:
La resolución (detalle de la imágen)
El número de colores (a mayor cantidad de colores, mayor resolución).
Memoria de videoLa tarjeta utilizará la memoria RAM del ordenador o dispondrá de una propia.Su tamaño oscila entre 128MB y 892MB, basada en tecnología DDR,destacando DDR2, GDDR3 y GDDR4.

También debemos tener cuidado de que la tarjeta de video sea compatible conla tarjeta madre o la placa base donde la instalaremos. Además debemossaber que existen diferentes fabricantes en el mercado, pero principalmente sedistinguen dos tipos:

TARJETA DE VIDEO

Por: Aguilar Mendoza Gabriela
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• De chips: generan exclusivamente la GPU("Unidadde Procesado de Gráficos", es un procesadordedicado exclusivamente al procesamiento degráficos, para aligerar la carga de trabajo delprocesador central). Los dos más importantes son:
• ATI• NVIDIA

• De tarjetas: integran los chips adquiridos de los anteriores. De ahí quetarjetas con el mismo chip den resultados diferentes según la marca.
En la tabla adjunta se muestra una relación de los dos fabricantes de chips yalgunos de los fabricantes de tarjetas con los que trabajan.

La recomendación general para adquirir una tarjeta para tu computadora esque la tarjeta de video sea con chip 3D y 32 MB SDRAM, o de mejor marcacon chip 3D de gama alta y 32 ó 64 MB SDRAM o DDR-SDRAM.
2) Cuando hayamos elegido la tarjeta más adecuada debemos instalarla ennuestra PC y hacer los siguiente:

Primer paso:
La computadora deberá estar desconectada y tendrásque quitar la cubierta, un simple destornillador de cruz essuficiente. Hay que retirar la chapa correspondiente alzócalo que vamos a utilizar, estas chapas están en laparte trasera de la caja y pueden estar sujetas medianteun tornillo o troqueladas en el chasis, en cuyo casodebemos quitarlas con mucho cuidado, son sumamentecortantes.
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Segundo paso:
Mira el interior de la computadora y la placa base.
Deben haber tres ranuras principales: AGP, PCI eISA bus slots. El slot (ranura) AGP esgeneralmente de color marrón; debe haber otroespacio de color blanco, éstos se pueden utilizarpara la tarjeta de video PCI, y si desea utilizar elbus ISA hay una ranura para tarjeta de video queéste debería ser más largo que el de otrasfranjas.
Una vez que ya determinaste qué ranura vamosa utilizar, levanta los clips de seguridad.

Tercer paso:
La instalación de la tarjeta es un proceso muysencillo, teniendo cuidado de manejarl a por losbordes alineala sobre la ranura e insértalacompletamente con firmeza, es necesaria una buenaconexión de los pines; evita que se doble la placamadre ya que puede causarle daños, coloca unamano en la parte trasera de la placa base paraevitarlo.

Cuarto paso:
Aseguraremos la tarjeta al chasis de la caja pormedio de un tornillo, cerramos el clip deseguridad, comprueba que la tarjeta semantiene firme en su ranura.

Quinto paso:
Sólo nos queda conectar el monitor firmementea la tarjeta, mediante el conector que trae elmonitor pero sin apretar demasiado.
Coloca la cubierta y conecta la computadora, aliniciar, el sistema reconocerá la tarjeta de videoautomáticamente.Si tu PC no se inicia o se reinicia solita despuésde instalada la tarjeta, quiere decir que latarjeta que tienes no es compatible para tu PC.
Sexto paso:
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Enciende el equipo y cuando cargue es posibleque te pida insertar el CD que contiene loscontroladores (la tarjeta tenia que venir con unCD) para que el sistema sea capaz de sacar todoel rendimiento que ofrece, tanto en colores comoen resolución, sólo sigue las instrucciones enpantalla; selecciona los que digan que son paraXP o para el sistema operativo que utilices.

Séptimo paso:
Después de instalar los controladores tenemosque reiniciar el sistema, y por último sólo nosqueda configurar las propiedades gráficas anuestro gusto. Para ello en el “Escritorio” da unclick con el botón derecho y selecciona“Propiedades” del menú contextual.
Buscamos la opción de "Configuración", en laparte inferior del cuadro de diálogo buscamos“Calidad de color”, seleccionamos la más alta de32 bits y en la parte de “Resolución de pantalla”se desplaza como mínimo a la opción de 1024x768 y damos click en aceptar.

Ventajas de usar una resolución alta• Se tiene una mejor visualización de las páginas• Hay más espacio para trabajar• Caben más iconos en el escritorio• Caben más programas en la barra de tareas• La calidad y vistosidad de los iconos mejora



45

Tutoriales

El BIOS o Sistema Básico de Entrada y Salida no es otra cosa que un chip conun programa almacenado en una memoria ROM (memoria no volátil), al quela tarjeta madre de toda PC accede en el momento de ser encendida. Esteprograma marca los pasos que el hardware seguirá para inicializar ycomprobar todos los componentes: tarjeta madre, microprocesador,memoria, tarjetas, puertos, sistemas de almacenamiento, y periféricosprimarios como el teclado.
Pero el BIOS se encarga de más cosas. Durante el modo de operación normalde nuestra computadora, es decir, con el sistema operativo funcionando ylos programas ejecutándose, todas las tareas como grabar en memoria,detectar los impulsos enviados desde el teclado o el acceso a los diferentesdispositivos, requieren de la utilización de interrupciones controladas por elBIOS.
¿¿DDóónnddee lloo EEnnccoonnttrraammooss FFííssiiccaammeennttee??
El BIOS se almacena como ya dijimos en un chip de memoria de sólo lecturaya grabado (ROM) y se encuentra físicamente colocado sobre la tarjetamadre, normalmente sobre un zócalo para permitir su fácil sustitución encaso de alguna falla o actualización.
El gran avance en el mundo de las BIOS fueron las memorias FLASH BIOS,este tipo de chips son los que se utilizan prácticamente en cualquier lugarhoy en día, ofrecen la incomparable ventaja de poder ser regrabadosmediante impulsos eléctricos, esto posibilita que cualquiera puedaactualizarlos directamente con un programa que se consigue en la página deInternet del fabricante del BIOS. Algunos tipos de chip suelen ser tambiéngrabables (EPROM) y regrabables (EEPROM).

¿¿EEss lloo mmiissmmoo CCMMOOSS yy BBIIOOSS??
Como suponemos el BIOS debepoderse modificar para alterar losdatos (al añadir un disco duro ocambiar el horario de verano), espor esto que se implementa enmemoria, pero además debemantenerse cuando apaguemos lacomputadora, pues no tendríasentido tener que introducir todoslos datos en cada arranque, poreso se usan memorias especialesque no se borran al apagar

EXPLORANDO EL BIOS
BASIC INPUT/OUTPUT SYSTEM

Por: Lagunas Salazar Iván
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la computadora: memorias tipo CMOS, por lo que muchas veces el programaque modifica el BIOS se denomina "CMOS Setup".
La CMOS (Complementary Metal Oxide Semiconductor) es una memoria de64 bytes encargada de almacenar los valores y ajustes del BIOS (aquellosque el usuario podrá cambiar). Podemos almacenar datos como: la fecha y lahora, los parámetros que definen nuestro disco duro, la secuencia dearranque o la configuración de nuestros puertos.El BIOS como sabemos es una memoria no volátil (ROM) y sus datos estánguardados y son inalterables; en cambio, la CMOS es una memoria de tipoRAM y los datos que se guardan se pueden alterar, pero también se borraránen caso de existir falta de corriente eléctrica, para prevenir que se de estasituación, es decir, que se borren los datos dados por el usuario, se hace usode una pila que alimentará esta memoria siempre que la computadora estéencendida.
Antiguamente la pila era de tipo recargable y solía estar soldadadirectamente a la tarjeta madre, esta pila alimentaba la CMOS con lacomputadora apagada,eliminar y cuando ésta se encendía la pila serecargaba.
En las computadorasactuales las pilasrecargables se hansustituido por pilas de botónde larga duración (4 años) ypueden cambiarse confacilidad.
Si se gasta la pila no ocurriránada ni se estropeará nada,tan solo tendremos quevolver a configurar nuestrasunidades de disco, la hora,la fecha y otros parámetrosmenores, ya que el restoserán, en la mayoría de loscasos, valores prefijados que son perfectamente operativos, pero esto ya nosuele ocurrir, puesto que hoy en día el usuario promedio tiende a cambiar decomputadora mucho antes de que se desgaste la pila.
AAhhoorraa lleess eennsseeññaarreemmooss ccóómmoo mmaanneejjaarr eell CCMMOOSS SSeettuupp,, qquuee eess eell eennccaarrggaaddooddeeccoonnttrroollaarr yy mmooddiiffiiccaarr cciieerrttooss aassppeeccttooss ddeell BBIIOOSS......
CCoommeennzzaammooss eenncceennddiieennddoo llaa ccoommppuuttaaddoorraa,, ééssttaa eess llaa pprriimmeerr ppaannttaallllaa qquueennooss aappaarreeccee ppuuddiieennddoo vvaarriiaarr ddeeppeennddiieennddoo llaa mmaarrccaa
Esta pantalla que aparece es generada por el propio BIOS, en la mayoría delos equipos ésta nos informa de las características del chipset y la versión delBIOS instalado. Debajo de esto nos identifica el tipo de microprocesador ydespués comienza a checar la memoria del sistema, así como identificar
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las unidades de disco duro, etc. en este momento es cuando debemospulsar una determinada tecla que nos permitirá acceder a los menús deconfiguración del BIOS. Lo normal es que también nos aparezca un mensajeque nos avise de qué tecla es la que nos permitirá entrar al menúmencionado.
Generalmente, siempre que tengamos un BIOS de la empresa AMI o AWARD,la tecla para el acceso es DEL(inglés) o SUPR. En otro tipo de BIOS, como lasPHOENIX, tendremos que presionar la tecla F2.
AA ccoonnttiinnuuaacciióónn lleess eexxpplliiccaarreemmooss llooss ppaarráámmeettrrooss mmááss ccoommuunneess qquuee sseeppuueeddeenn eennccoonnttrraarr eenn ccuuaallqquuiieerr ttiippoo ddee BBIIOOSS.. EEnn eessttee ccaassoo ssee ttrraattaa ddee uunnBBIIOOSS ddee mmaarrccaa AAWWAARRDD ((llaa mmááss ccoommúúnn))..

PPrriimmeerroo aall pprreessiioonnaarr eellbboottóónn SSUUPPRR nnooss aappaarreeccee llaassiigguuiieennttee ppaannttaallllaa ccoonn ttooddaassllaass ooppcciioonneess ddeell mmeennúú ddeellCCMMOOSS::
PPaarraa rreeaalliizzaarr mmoovviimmiieennttoossddeennttrroo ddeell BBIIOOSS bbaassttaa ccoonnuussaarr llaass fflleecchhaass ddeell tteeccllaaddoo,,llaass tteeccllaass ““EEnntteerr”” yy ““EEsscc””qquuee ssiirrvveenn ppaarraa AAcceeppttaarr ooSSaalliirr rreessppeeccttiivvaammeennttee,, yyaallgguunnaass oottrraass qquuee ddee ccaassooddee sseerr rreeqquueerriiddaass ssee nnoossiinnffoorrmmaa eenn llaa ppaarrttee iinnffeerriioorrddee llaa ppaannttaallllaa..

Como sabemos, en el menú de configuración se pueden modificar todo tipode parámetros que afectarán directamente al funcionamiento del hardware,haciendo que éste trabaje de una manera más o menos optimizada. Elproblema que se presenta es que cada empresa que fabrica BIOS sueletener opciones diferentes de configuración, y esto va de acuerdo con el tipode tarjeta madre en la que se va a instalar.
En términos generales, estas son las opciones principales para modificarcasi cualquier BIOS:
SSTTAANNDDAARRDD CCMMOOSS:: Dentro de esta sección están las variables más básicas,como fecha y hora, los discos duros con los que cuenta el sistema, así comodisqueteras.
BBIIOOSS FFEEAATTUURREESS:: Aquí se sitúan las opciones de configuración del mismoBIOS, así como el proceso y configuración de arranque.
CCHHIIPPSSEETT FFEEAATTUURREESS:: Dentro de esta opción accedemos a los parámetros del
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chipset y la memoria RAM.
IINNTTEEGGRRAATTEEDD PPEERRIIPPHHEERRAALLSS:: Desde aquí se configuran los parámetros queafectan el control de puertos y los sistemas de almacenamiento integrados.
PPOOWWEERR MMAANNAAGGEEMMEENNTT:: En esta sección tenemos todas las posibilidades sobreel manejo de la energía, podremos ajustar una configuración personalizadaen base al grado de ahorro que deseemos.
PPNNPP//PPCCII CCOONNFFIIGGUURRAATTIIOONNSS:: En esta área ajustamos los parámetros queafectan al sistema Plug & Play y los buses PCI.
SSIILLEENNTT BBIIOOSS//HHWW MMOONNIITTOORR:: Aquí podemos checar la temperatura, así comolos ventiladores y sus velocidades.
FFRREEQQUUEENNCCYY//VVOOLLTTAAGGEE CCOONNTTRROOLL:: Como su nombre lo indica, en esta áreapodemos checar la frecuencia y el voltaje de la energía eléctrica.
AAhhoorraa eexxpplliiccaarreemmooss ccaaddaa sseecccciióónn ccoonn ssuuss rreessppeeccttiivvooss vvaalloorreess,, llooss ccuuáálleess ssoonnllooss qquuee ssee ppuueeddeenn mmooddiiffiiccaarr,, eessttooss vvaalloorreess ppuueeddeenn vvaarriiaarr,, yy ddee hheecchhoo,, vvaarrííaannbbaassttaannttee,, ttaannttoo eenn ffuunncciióónn ddeell ffaabbrriiccaannttee ddeell BBIIOOSS eenn ccuueessttiióónn,, ccoommoo ppoorr eellmmooddeelloo yy llaa aaccttuuaalliizzaacciióónn aa qquuee ccoorrrreessppoonnddaann,, aaddeemmááss hhaayy cciieerrttaassddiiffeerreenncciiaass eenn eell mmooddoo eenn qquuee ccaaddaa ffaabbrriiccaannttee ddeennoommiinnaa aa uunnaa eennttrraaddaa ooccoommppoonneennttee..
SSTTAANNDDAARRDD CCMMOOSS::
EEssttaa ooppcciióónn ggeenneerraallmmeenntteeccoonnttiieennee llooss ssiigguuiieenntteessvvaalloorreess::
LLaa ffeecchhaa yy hhoorraa:: En estasección podemos cambiarlos datos relativos a fechay hora del BIOS.
LLooss ddiissccooss dduurrooss IIDDEE:: Aquíconfiguramos los distintosdiscos duros conectados ala controladora IDE denuestra tarjeta madre,casi todos los BIOS nuevostienen la opción de TYPEAUTO (lo detecta todocorrectamente, automáticamente), simplemente con dejarlo en esta opción,no tendremos problema alguno.
LLaass ddiissqquueetteerraass:: Aquí podemos seleccionar el tipo de disquetera instalada enla computadora.
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LLaa ttaarrjjeettaa ddee VViiddeeoo:: Selecciona el tipo del subsistema primario de video dela computadora, el BIOS suele detectar automáticamente el tipo correcto,además soporta un subsistema secundario de vídeo, pero no se seleccionaaquí.
HHaalltt OOnn:: Durante el auto chequeo al encender la computadora (POST), elBIOS se detiene si detecta algún error de hardware. Se puede indicar al BIOSque ignore ciertos errores y continúe el proceso de arranque, sus opcionesson "No errors", para no detectarse ningún error; "All Errors" para pararseen todos; "All, But Keyboard" para exceptuar los de teclado; "All, ButDiskette" para exceptuar los de la disquetera; y "All, But Disk/Key", para noatender a los de la disquetera o teclado.
MMeemmoorriiaa:: Es un breve resumen que nos informa de la cantidad y tipo dememoria instalada ennuestro sistema.

BBIIOOSS FFEEAATTUURREESS::

EEssttaa ooppcciióónn ggeenneerraallmmeenntteeccoonnttiieennee llooss ssiigguuiieenntteessvvaalloorreess::
VViirruuss WWaarrnniinngg:: Cuando seencuentra en posición"Enabled" genera unmensaje de aviso en casode que algún programaintente escribir en elsector de arranque deldisco duro.

CCPPUU IInntteerrnnaall CCaacchhee//EExxtteerrnnaall CCaacchhee:: La memoria caché es un tipo dememoria adicional mucho más rápido que la memoria RAM. Algunosprocesadores todavía contienen memoria caché interna pero lascomputadoras modernas poseen memoria caché externa. Los datosalmacenados en la memoria caché se transfieren mucho más rápido y porello ambas opciones deben estar “Activadas” (ENABLED).
CCPPUU LL22 CCaacchhee EECCCC CChheecckkiinngg:: Tenemos que a partir de ciertas unidades dePentium II a 300 MHz se comenzó a integrar una memoria caché de segundonivel con un sistema ECC para la corrección y control de errores, estoproporciona mayor seguridad en el trabajo con los datos delicados, aunquehace un poco lento al equipo. Si esta opción se coloca en "Enabled"activaremos dicha característica.
QQuuiicckk PPoowweerr OOnn SSeellff TTeesstt:: “Enabled” reduce el tiempo necesario pararealizar el chequeo de arranque, esto omite ciertos pasos; es preferible queesté “Disabled” para detectar posibles problemas durante el arranque y nomientras se trabaja.
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BBoooott SSeeqquueennccee ((FFiirrsstt,, SSeeccoonndd,, TThhiirrdd,, OOtthheerr))::Indica el orden de búsqueda de la unidad en la que arrancará el sistemaoperativo. Podemos señalar varias opciones de tal forma que siempre laprimera de ellas (first) será la que se checará primero y así sucesivamente.
SSwwaapp FFllooppppyy DDrriivvee::Esto nos sirve en el caso de que contemos con 2 disqueteras, nos permiteintercambiar la A por la B y viceversa.
BBoooott UUpp FFllooppppyy SSeeeekk::Esta opción activa la búsqueda de la unidad de disquetes durante el procesode arranque, era necesaria en las antiguas disqueteras de 5,25 pulgadaspara detectar la existencia de 40 u 80 pistas; en las de 3,5 pulgadas tienepoca utilidad, por ello se deja en "Disabled" para ahorrar tiempo.
BBoooott UUpp NNuummLLoocckk SSttaattuuss::En caso de estar en "On", el BIOS activa automáticamente la tecla"NumLock" del teclado numérico en el proceso de arranque.
TTyyppeemmaattiicc RRaattee SSeettttiinngg::Si se encuentra activo podremos mediante los valores que veremos acontinuación, ajustar los parámetros de retraso y repetición de pulsación denuestro teclado.
Typematic Rate (Chars/Sec):Indicará el número de veces que se repetirá la tecla pulsada por segundo.
Typematic Delay (Msec):Señalará el tiempo que debemos tener pulsada una tecla para que ésta seempiece a repetir. Su valor se da en milisegundos.
Security Option: Aquí podemos señalar si el equipo nos pedirá una passwordde entrada al BIOS y/o al sistema.
OS Select For DRAM > 64MB: Esta opción sólo debe activarse si tenemos almenos 64MB de memoria y el sistema operativo es OS/2.
HDD S.M.A.R.T. Capability: Es una interfaz entre el BIOS y el disco duro, esuna característica de la tecnología EIDE que controla el acceso al disco duro,si esta opción está activada en el BIOS recibe durante el arranque un análisissobre el estado del disco duro, y determina cuándo debe enviar un mensajede alerta al usuario acerca de un futuro posible fallo. Esta interfaz es muyútil a la hora de prevenir posibles fallos del disco duro y así preservar lainformación del mismo realizando una copia de seguridad antes de que falle,eso si, a costa de una cierta pérdida de rendimiento por el constantechequeo que se le realiza al disco.
Video BIOS Shadow: Mediante esta función se activa la opción de copiar elfirmware del BIOS de la tarjeta de video a la memoria RAM, de manera quese pueda acceder a ellas mucho más rápido.
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CHIPSET FEATURES:
Esta opción generalmente contiene los siguientes valores:
DRAM Clock/Drive Control:Configuración de losparámetros de la memoriaDRAM. Aquí es dondedeberemos realizar losajustes necesarios paraobtener el máximorendimiento de nuestramemoria DDR. La sección deconfiguración de la memoriapermite al usuario ajustar lamayoría de las característicasde temporización de lamemoria: las que aumentanla estabilidad y las que aumentan el rendimiento. Prácticamente cualquierusuario puede ajustar las opciones para lograr un rendimiento máximo conla ayuda del manual de la tarjeta.
AGP & P2P Bridge Control: Se usa para el manejo y control del BUS AGP yP2P, se manejan las opciones que facilitarán la obtención de un mejorrendimiento de la tarjeta de video.
System BIOS Cacheable: En caso de activarlo, copiaremos en las direccionesde memoria RAM F0000h-FFFFFh el código almacenado en la ROM del BIOS,esto acelera mucho el acceso a dicho código, aunque pueden surgirproblemas si un programa intenta utilizar el área de memoria empleada.
Video RAM Cacheable: Permite optimizar la utilización de la memoria RAMde nuestra tarjeta gráfica empleando para ello la memoria caché desegundo nivel L2 de nuestro procesador. No lo soportan todos los modelosde tarjetas gráficas.
Intruder Detection: Se encarga de detectar posibles intrusos al sistema.
INTEGRATED PERIPHERALS:
Las tarjetas madre suelen tener integrados los chips controladores del discoduro, y en muchas ocasiones manejan también las disqueteras, los puertosserie y el puerto paralelo, por ello los BIOS tienen diversos apartados paramanejar estos dispositivos.
Esta opción generalmente contiene los siguientes valores:
VIA OnChip IDE Device: Total y completamente relacionada con los discosduros. Podemos poner todo en “Enabled” y “AUTO”, casi siempre ya vieneasí por default.
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VVIIAA OOnnCChhiipp PPCCII DDeevviiccee::Relacionada con el Audio, Red yUSB. Generalmente tambiénviene con una configuración pordefecto.
SSuuppeerr IIOO DDeevviiccee:: Aquí semuestran las opciones relativasa los puertos serie, paralelo einfrarrojos.
IInniitt DDiissppllaayy FFiirrsstt:: Nos permiteespecificar el bus en que seencuentra la tarjeta gráfica dearranque. Resulta útil en caso deque tengamos dos controladorasgráficas, una AGP y otra PCI.

AACC PPWWRR AAuuttoo RReeccoovveerryy:: Para configurar que al recibir electricidad lacomputadora arranque automáticamente.
OOnnbbooaarrdd LLAANN:: Para habilitar o deshabilitar una red integrada.
PPOOWWEERR MMAANNAAGGEEMMEENNTT::
EEssttaa ooppcciióónn ggeenneerraallmmeennttee ccoonnttiieennee llooss ssiigguuiieenntteess vvaalloorreess::
AACCPPII FFuunnccttiioonn:: La ACPIpermite poner al sistema enun estado conocido comosuspendido, se trata de unestado de muy bajo consumo:el monitor se apaga, los discosse paran y la CPU y otrosdispositivos se alimentan almínimo, sin embargo elcontexto de trabajo delsistema se mantiene en lamemoria RAM. Debido a esto,el paso de suspendido afuncionamiento normal sehace con gran rapidez, hayvarios tipos de estado suspendido, unos más sofisticados que otros enfunción del grado de alimentación que necesitan los dispositivos y deltiempo que requieren para ponerse en funcionamiento.
PPoowweerr MMaannaaggeemmeenntt:: Aquí podemos escoger entre una serie de tiempos parala entrada en ahorro de energía. Si elegimos "User define" podremos elegirnosotros el resto de parámetros.
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VViiddeeoo OOffff OOppttiioonn:: Selecciona los modos de ahorro de energía cuando seapaga el monitor:
Always On El monitor permanece encendido
Suspend --> Off Monitor queda en blanco en el modo SUSPEND.
Susp, Stby --> Off Monitor queda en blanco en el modo SUSPEND y STANDBY
Video Off OptionAll Modes --> Off El monitor queda en blanco en todos los modos de ahorrode energía.
VViiddeeoo OOffff MMeetthhoodd:: Aquí le indicamos la forma en que nuestro monitor seapagará. La opción "V/H SYNC+Blank" desconecta las barras horizontales yverticales, además de cortar el buffer de video, "Blank Screen"sencillamente deja de presentar datos en pantalla, por último, DPMS(Display Power Management Signaling) es un estandar VESA que ha de sersoportado por nuestro monitor y la tarjeta de video, que envía una orden deapagado al sistema gráfico directamente.
MMooddeemm UUsseerr IIRRQQ:: Esta opción nos permite especificar la señal (interrupción)utilizada por nuestro módem.
SSoofftt--OOffff bbyy PPWWRR--BBuuttttoonn:: Este es otro aspecto más de la configuración deenergía, que es el comportamiento del botón de encendido del sistema,esta opción tiene dos valores posibles: Instant-Off, que significa que elsistema se apaga instantáneamente al pulsar el botón, y Delay 4 Sec, queestablecerá un comportamiento de retraso de 4 segundos para ser apagado.
WWaakkee UUpp EEvveennttss:: Se puede activar o desactivar la monitorización de cadaIRQ para que despierten o no al sistema de un modo de ahorro de energíaDOZE o STANDBY. El dispositivo desactivador por defecto es el teclado.

PPNNPP//PPCCII CCOONNFFIIGGUURRAATTIIOONNSS::
EEssttaa ooppcciióónn ggeenneerraallmmeenntteeccoonnttiieennee llooss ssiigguuiieenntteess vvaalloorreess::
RReesseett CCoonnffiigguurraattiioonn DDaattaa::Normalmente este valor está“Disabled”. Se selecciona”Enabled” para reiniciar losdatos de configuración al salirdel menú del BIOS después dehaber instalado un dispositivoo haber cambiado valoresdebido a un fallo en elencendido del equipo.
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RReessoouurrccee CCoonnttrroolllleedd BByy:: Este parámetro decide si la configuración de lasinterrupciones y los canales DMA se controlarán de forma manual o si seasignarán automáticamente por el propio BIOS. El valor "Auto" permite vertodas las interrupciones y canales DMA libres en pantalla para decidir siestarán disponibles o no para su uso por el sistema PnP. Para activar odesactivar esta posibilidad bastará con que nos coloquemos sobre la IRQ oDMA y cambiemos su estado, teniendo en cuenta que en la posición "PCI/ISAPnP" los tendremos libres.
PPCCII VVGGAA PPaalleettttee SSnnoooopp:: Sirve para poder hacer que varias tarjetas VGAoperen a la vez en diferentes buses (PCI e ISA) y que puedan extraer datosde la CPU simultáneamente.
AAssssiiggnn IIRRQQ FFoorr VVGGAA:: Activando esta opción la tarjeta asignará unainterrupción a nuestra tarjeta gráfica, esto es muy importante en la mayoríade tarjetas modernas que generalmente no funcionarán si no tenemos estedato operativo.
AAssssiiggnn IIRRQQ FFoorr UUSSBB:: Caso semejante al anterior pero para los puertos USB.
SSIILLEENNTT BBIIOOSS//HHWW MMOONNIITTOORR::

EEssttaa ooppcciióónn ggeenneerraallmmeenntteeccoonnttiieennee llooss ssiigguuiieenntteessvvaalloorreess::
CCPPUU WWaarrnniinngg TTeemmppeerraattuurree::Selecciona los límitesinferiores y superiores para latemperatura del procesador,si se sobrepasa uno de loslímites se activará un sistemade aviso.
CCuurrrreenntt CCPPUUFFAANN 11//22//33:: Si sucomputadora tiene un sistema de control, estos campos presentan lavelocidad de hasta tres ventiladores del procesador.
FFRREEQQUUEENNCCYY//VVOOLLTTAAGGEE CCOONNTTRROOLL::
Dentro de “Frequency/Voltage Control” nos encontramos con las opciones deconfiguración básicas referentes a los voltajes y frecuencias de algunosdispositivos. También se incluye la opción de activar Spread Spectrum quedisminuye las alteraciones producidas por las EMI (InterferenciasElectroMagnéticas). El voltaje de la CPU puede elegirse dentro del margen1.425V y 1.850V a intervalos de 0.025V.
DDeejjaannddoo aa uunn llaaddoo eessttaass ooppcciioonneess,, ddeell llaaddoo ddeerreecchhoo ddee nnuueessttrroo mmeennúú sseemmuueessttrraann oottrraass ooppcciioonneess mmááss ssiimmpplleess ddee rreeaalliizzaarr yy eenntteennddeerr..
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A continuación lasmencionamos:
LLooaadd SSeettuupp DDeeffaauullttss::Seleccionando esta opcióncolocaremos todos losvalores que vienen pordefecto, con el fin desolucionar posibles errores.
PPaasssswwoorrdd SSeettttiinngg:: Nospermitirá asignar lacontraseña de entrada alequipo o al BIOS delsistema, de forma que cuando encendamos la computadora o entremos alBIOS nos pida una clave. Para eliminar la clave pulsaremos "Enter" en elmomento de introducir la nueva, eliminando así cualquier control de acceso.

SSaavvee && EExxiitt SSeettuupp:: Con esta opción podemos grabar todos los cambiosrealizados en los parámetros y salir de la utilidad de configuración del BIOS.
EExxiitt WWiitthhoouutt SSaavviinngg:: Nos permite salir de la utilidad de configuración perosin salvar ningún cambio realizado.
CCrreeddiittss:: Nos muestra los créditos de las personas que realizaron esteprogramita para modificar el BIOS.
PPaarraa ssaalliirr ddeell pprrooggrraammaa,, lloo úúnniiccoo qquuee tteenneemmooss qquuee hhaacceerr eess aapprreettaarr ““FF1100”” ssiiqquueerreemmooss gguuaarrddaarr llooss ccaammbbiiooss,, oo llaa tteeccllaa ““EEsscc”” ssii nnoo ddeesseeaammooss qquuee sseegguuaarrddeenn,, oo bbiieenn hhaacceerrlloo mmaannuuaallmmeennttee eenn eell llaaddoo ddeerreecchhoo ddeell mmeennúúpprriinncciippaall.. FFiinnaallmmeennttee nnooss aappaarreeccee uunnaa ppaannttaallllaa aassíí::

LLee ddeecciimmooss qquuee ddeesseeaammooss ssaalliirr ((YY))...... yy yyaa eessttáá,, aahhoorraa ccoommeennzzaarráá eell SSiisstteemmaaOOppeerraattiivvoo..
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GGuussttaavvoo CCaarrrriilllloo RRoommeerroo
Alumno actualmente cursando el sexto semestre de la
Licenciatura en Informática de la FES Cuautitlán (UNAM).
gustavocr.info@gmail.comhttp://gus7610.blogspot.com

Desde consolas de videojuegos móviles hasta Smartphones, todos
tienen una característica en común, su hardware se desarrolla a

pasos agigantados permitiéndonos tener mejores aplicaciones y mayor
movilidad.
Cuando hablamos de hardware para móviles pensamos que es un gran
chip que incorpora todo, pero en realidad es un conjunto de varios
dispositivos que tienen que lograr la movilidad, y para esto se requiere
más que otras cosas consumos muy bajos de energía, procesadores
potentes, memoria suficiente y baterías ligeras y duraderas; si se reúnen
estas características en un solo dispositivo podremos llevar una vida más
móvil sin necesidad de cargar incluso con una notebook.
PPrroocceessaaddoorreess
Generalmente son usados procesadores ARM, los cuales están basados en
la tecnología RISC (Reduced Instruction Set Computer), muy eficientes. Es
un proyecto apoyado por un gran número de empresas entre las que
destacan IBM, Texas Instruments, Nintendo, Philips, Atmel, Sharp y
Samsung; actualmente dispositivos como el iPhone, el Nintendo DS, el
Game Boy Advance e incluso
SmarthPhones con Symbian
poseen estos núcleos que en
general ofrecen un muy buen
rendimiento con poca demanda
de voltaje.
Actualmente han alcanzado una
gran potencia, por ejemplo el
Samsung S3C6410 que utiliza el
núcleo ARM1176 y alcanza una

http://gus7610.blogspot.com
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frecuencia de reloj de 667 MHz, incluso se están desarrollando núcleos
específicos para procesamiento de video, este es el caso de NVIDIA que
presentó el APX 2500 basado en el núcleo ARM 11 con una frecuencia de
750 MHz, con estas características se puede hablar de la decodificación de
video de Alta Definición (HD) con una resolución de 720p. Recientemente
Intel dio a conocer su procesador ATOM y Centrino ATOM que usan la
tecnología de los 45nm, en los cuales se espera lograr el rendimiento de un
Core 2 Duo a 1,8 GHz pero con un consumo de solo 35W aunque la verdad
es otra y es que las primeras pruebas arrojaron velocidades que rondan los
900 MHz.
En el futuro esperamos procesadores móviles de múltiples núcleos como es
el caso del ARM Cortex A9 MPCore disponible para el 2010 y que sería uno
de los primeros multiprocesadores móviles.
BBaatteerrííaass
Hablando de las baterías, aunque no le demos mucha importancia es uno de
los elementos más importantes, sin ella nuestro móvil no prende y cualquier
avance tecnológico no funciona, en general desde que se inventaron las
baterías de litio no han cambiado mucho y por lo tanto tenemos que
recargarlas con mucha frecuencia, se han reducido los tamaños sin embargo
muchas veces también se reduce su capacidad de independencia, en
general es la parte más pesada y ostentosa, se habla de muchos avances
como baterías con combustible, o incluso con un material radiactivo que
produciría bastante energía eléctrica. Hasta el momento nada concreto, sin
embargo habrá que estar siempre pendientes de estos avances.
MMeemmoorriiaa
¿A quién no le ha pasado que su celular se bloquea, y ya no hace nada?,
estos problemas son causados por memoria RAM insuficiente, en la
actualidad podemos hablar hasta de 256 MB de RAM en un dispositivo, sin
embargo en tanto las aplicaciones se hacen más avanzadas cada vez se
requiere de mayor capacidad, un ejemplo es la memoria anunciada por
Hynix de 1 GB y que se espera su venta en este año; de igual forma la
memoria de almacenamiento es algo que ha venido evolucionando, si bien
ya es común tener 2, 4 u 8 GB de almacenamiento se pretende en el futuro
abaratar los costos para tener dispositivos móviles con la memoria
suficiente para almacenar cuanta cosa hayamos descargado, y todo en una
memoria de estado sólido, no como los discos duros de reducidas
dimensiones.
Hablando de la memoria, ésta tiene las siguientes características:
•• Capacidad, que representa el volumen global de información (en bits) que

la memoria puede almacenar.
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solicitud de lectura/escritura y la disponibilidad de los datos.

•• Tiempo de ciclo, que representa el intervalo de tiempo mínimo entre dos
accesos sucesivos.

•• Rendimiento, que define el volumen de información intercambiado por
unidad de tiempo, expresado en bits por segundo.

•• No volatilidad, que caracteriza la capacidad de una memoria para
almacenar datos cuando no recibe más electricidad.

La integración de todos estos sistemas permite el funcionamiento de un
móvil, sin embargo existe el Firmware, que está ubicado en un nivel tan
bajo que podría ser considerado como el alma del Hardware, de hecho sin
un Firmware el dispositivo es obsoleto.
FFiirrmmwwaarree
Es un bloque de instrucciones de programa para propósitos específicos,
ejecutado por un microprocesador o un microcontrolador y grabado en una
memoria tipo ROM, que establece la lógica de más bajo nivel que controla
los circuitos electrónicos de un dispositivo
de cualquier tipo. Al estar integrado en la
electrónica del dispositivo es en parte
hardware, pero también es software, ya que
proporciona lógica y se dispone en algún
tipo de lenguaje de programación.
Funcionalmente, el firmware es el
intermediario (interfaz) entre las órdenes
externas que recibe el dispositivo y su
electrónica, ya que es el encargado de
controlar a ésta última para ejecutar
correctamente dichas órdenes externas.

Cada vez la vida actual de las personas, por trabajo o recreación, se enfoca
hacia la movilidad, los avances en el Hardware han permitido hacer
operaciones en la palma de la mano y que hasta hace poco sólo podrían
ser realizadas en una computadora de escritorio, el Hardware se hace más
pequeño y más potente, es nuestro deber como informáticos tomar en
cuenta este sector, no solo enfocarnos al desarrollo de soluciones a
equipos grandes. Investigar y desarrollar soluciones en este campo se va a
hacer cada vez más indispensable y ahí estaremos para cubrir las
necesidades de los usuarios como siempre lo hemos hecho.

Diagrama de la integración del Firmware
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50 años de la computadora en México

Se ve ya lejos la incertidumbre que provocó el llamado Y2K o efecto
2000, que atrajo la atención de gran parte de personas en el mundo,

también se ve lejos el mes de junio de 1958 cuando la Universidad
Nacional Autónoma de México adquirió para el Centro de Cálculo
Electrónico a cargo del Ing. Sergio F. Beltrán López, la primera
computadora en México, una IBM 650 de memoria dinámica con lectora y
perforadora de tarjetas.

La máquina resolvió problemas de astronomía, física e ingeniería
química; para comercializarla, se brindó asesoría a las instituciones que
desearon utilizarla. Poco después otra IBM 650 arribó a la Universidad de
Nuevo León. Para familiarizar a los universitarios con el "nuevo
integrante de la comunidad" se promovieron los juegos de "gato" contra
el gigante.
De acuerdo con la crónica de Miguel Soriano y Christian Lemaitre, la IBM
650 fue heredada de la Universidad de California en Los Angeles y en el
CCE el primer operador fue el señor Manuel Ortega, además el Ing.
Sergio Ordoñez diseñó y construyó el convertidor de 50 a 60 ciclos para
poder utilizar la computadora.

Por: Pineda Muñóz Carlos

:: Primera parte ::
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l La IBM 650 tenía como lenguaje propio un ensamblador llamado

Symbolic Optimizer and Assembly Program (SOAP), también un
seudocompilador llamado RUNSIBLE y un intérprete llamado BELL, otras
características son: un sistema numérico llamado BI-QUINARIO, el cuál
está formado de dos bases numéricas, la binaria (0,1) y la QUINARIA
(0,1,2,3,4); el tamaño de palabra era de 10 caracteres más uno para el
signo; cada caracter era de 7 bits, los dos primeros eran la base binaria y
los 5 restantes la base QUINARIA.
En agosto de 1959 como producto de los trabajos realizados en esta
computadora, se llevó a cabo el “Primer Coloquio sobre Computadoras
Electrónicas y sus Aplicaciones”.
Hasta aquí esta primera entrega donde se marca el inicio de la era de la
computadora en México, en las próximas entregas se mostrarán datos y
fechas relevantes para la computación en México y algunos de los puntos
de vista de claroscuros en este tema.
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www.phpclasses.org/
Clases gratis escritas en PHP.

www.dynamicdrive.com
Encuentra recursos gratis para desarrollo de sitios web.

www.gnome-look.org/
Personaliza tu escritorio GNOME con los elementos que te
proporciona esta interesante pagina

Sit ios de interés

http://www.phpclasses.org/
http://www.dynamicdrive.com
http://www.gnome-look.org/
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